KUNSTI AINEKAVA 1. KLASSILE
2 tundi nadalas, kokku 70 tundi 6ppeaastas

Opitulemused

1. klassi I6petaja:

1) tunneb r6dmu kunstis méangulisest ja loovast teeguisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood, arvesteamslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste t6id
ning vaartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava koige iseloomulikumad joonedlily sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmajulgi kkpmpositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise td@udning tehnikaid;

5) seostab vormi otstarbega ning vaartustab kesidteadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

6) kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb t@mii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri-
ja 6ppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalaktusid.

Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, wawkm, ruum, ritm).

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomdlitunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to0vottedgnimahendid (nt joonistamine, maalimine,
trikkimine, kollaaz, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsi, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meealianing mdju igapéevaelus.

Oppetegevus

1. Esemete, olendite, stindmuste kujutamine omalsla@adale tahenduslikes to6des, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja to0ovotete Oppeni katsetamine ja loominguline
rakendamine.

3. Oma tédde esitlemine, selgitamine; kaaslastéakune ja nende t6dde vaatlemine.

4. To6tamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalidéy&hendite ja téokoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus 6ppekaeagatud dpitulemused.

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja padevuste ammskel lahtutakse iga Opilase
voimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavetdtus

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesm&ikada Opilaste arengut, innustada
opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahendusiémisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunet@kstada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyaatetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas.

Kunsti dpetamiseljuhindutakse Opilaste hindamisel kooliastmeti ajjievast.

1.klassis hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisiifabruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtoodes erinevaid toovotieidtehnikaid, k&sitsedes materjale
otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;

3) loovat, isikuparast ja saastlikku tegutsemidividuaal- voi rihmatdos;



4) oskust vaartustada ja anallisida en
kunstindhtuste ule.

KUNSTI AINEKAVA 2.KLASSIS
1 tund nadalas, 35 tundi dppeaastas

da ja k#@aslasnstitdid, arutleda erinevate

Oppesisu ja —tegevus

Opitulemused

Kujutamis-ja vormidpetus

» Vormilt lihtsamate esemete ja figuuride
joonistamine vaatluse ja selgituse abil.

* Inimese kujutamine pdhivaates (otse,
profiilis).

* Nao proportsioonid.

* Elusolendite erinevad kehaasendit, liikumin
* Liiklusvahendite ja hoonete kujundamine.

* Varju tekkimine.

1) Kasutab kujutamisel vaatlusoskust,
fantaasiat, malu;

2) Oskab kirjeldada kujutatut;

3) Oma arvamuse avaldamine to6de

vaatlemisel, hinnangu andmine;

eld) Saab aru ruumilisest paiknemisest
ja suuruste vahekordadest pildil;

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus

» Joonistamisel ja maalimisel erinevaid
varvimisvahendite tundmine, kasutamine:
viltpliiats, rasvakriidid, pastellid, guassvarvid
» Kuuevarviring: poéhivarvid (kollane, punane
sinine) ja nende segamisel saadavad Il astm
varvid (oranz, roheline, violett). Helestamine
tumestamine ning kilmad ja soojad toonid.
Meeleolu véljendamine varvidega. (erinevad
aastaajad) .Pildi pinna organiseerimine
(kujutatava suuruse ja paberiformaadi erinev
suhted). Pea- ja kdrvalelemendid ning taust.
Pildi Uksikosade tasakaal.

* Ritm, rihmitamine ning osaline kattumine.
Suuruse vahenemine kauguses

* Erinevate kunstitehnikate materjalid,
toovotted

ning —vahendid (joonistamine, maalimine,
trikkimine, kollaazi valmistamine,
pildistamine,

vormimine)

1) Oskab segada varve uute toonide
saamiseks;

2) Oskab kasutada erinevaid
varvimisvahendeid;
€3) Guassvarvid- pintsli kasutamine eri
j&arvide votmisel, puhastamine,
segamisndus, eri jameduse pintsli
oige kasutus.;

4) Markab kujunduselemente
aaimbritsevas keskkonnas

5) Laheneb t66de tegemisel loovalt,
kasutab oma fantaasiat;

6) Oskab kirjeldada oma ka kaaslaste
toid.;

7) Oskab tootada rihmas;

8) Teab, kuidas otstarbekalt ja ohutult
toovahendeid kasitseda;

9) Teab, kuidas turvaliselt ja
keskkonnas@bralikult tobévahendeid
tarbida;

Vestlused kunstist

* Oma klassi ja toa kujundamine igapaevaell
ja

vastavalt tahtpaevadele ja meie traditsioonid
* Muuseumide kilastamine: vordlemine
vanaaja

ja tdnapéeva elu. Tutvumine ajalooga.

* Naituse kulastamine.

» Raamatu kujundused. lllustraatori t606.

* Raamatu valmistamine: lehtede
kokkukoitmine

augustaja voi klambrilddjaga. Jutu kirjutamin

19) Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis
kirjeldada ja oma eelistusi
epdhjendada;
2) Omandab teadmisi kunstiliikidest
ja stillidest;
3) Oskab nimetada Eesti kunstnikke,
l&hiimbruses asuvaid kunsti- ja
kultuuriobjekte;
4) Markab kujunduselemente
Umbritsevas keskkonnas;
e5) Oskab kéituda muuseumis ja




joonistamine. naitusel;

* Reaalsed ja virtuaalsed kunsti- ja 6) Saab hakkama lihtsama
meediakeskkonnad. raamatukese tegemisega;
7) Tuleb toime virtuaalsetes
keskkondades, teadvustab meediavdimalusi|ja
ohtusid.

Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus 6ppekaeagatud dpitulemused.
Kunstivaldkonna ainete 6petamisel ja padevusteammskl lahtutakse iga dpilase
voimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavetdtus

Kunstivaldkonna 6ppeainetes on hindamise eesmatéda opilaste arengut, innustada
opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahend@sthriisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunet@kstada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyadtsetada Opilasi haridustee valikul
kunstide valdkonnas.

Kunsti dpetamiseljuhindutakse Opilaste hindamisel kooliastmeti ajjievast.

2.klassis hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisiitabruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
2) oskust kasutada loovtoodes erinevaid t6ovojgetdhnikaid, kasitsedes materjale
otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;

3) loovat, isikuparast ja saastlikku tegutsemidividuaal- voi rihmatdos;

4) oskust vaartustada ja anallilisida enda ja kéaglasstitdid, arutleda erinevate
kunstinéhtuste Ule.

3.klass
1,5 tund nadalas, kokku 52 tundi dppeaastas
Opitulemused

1) tunneb r66mu kunstis mangulisest ja loovasttssguisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvesteakeslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste t6id
ning vaartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad joonealjly sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmajulgi kkpbmpositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, giéinise ja skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid;

5) tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuunekte, kéib kunstimuuseumides ja naitustel
ning arutleb kunsti tle, kasutades Opitud ainerefist

6) seostab vormi otstarbega ning vaartustab kesidteadlikke kasutamise ja loomise
pdhimotteid;
7) kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb t@mii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning teadvustab meedia véimalositysid.
Oppesisu

e Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, wéwxm, ruum, ritm).

e Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomdlikinnused ning peamise



esiletoomine kujutamisel.

e Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66vottedgnimahendid (néit joonistamine,
maalimine, trikkimine, kollaaz, pildistamine, vormne jne).

¢ Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsi, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
e Disain igapaevaelus: trikis, tarbevorm, ruum jdiglkieskkonnas.

e \ormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosewymende arvestamine kujundamisel.
e Turvaline ning keskkonnaséaastlik tarbimine.

e Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkdnn

e Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meeallaning moju igapéevaelus.

Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus dppekaeagatud dpitulemused.

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja p&adevuste ammskel lahtutakse iga Opilase
voimetekohasest arengust ja dpitulemuste saavetdtus

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmé&tada Opilaste arengut, innustada
Opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahendusténlisel ning suunata neid sihikindlalt

Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunetakstada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning

luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyaatsetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas.

Kunsti dpetamisel juhindutakse Opilaste hindamkseliastmeti alljargnevast.
3.klassis hinnatakse:
oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi labiiuse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

oskust kasutada loovttddes erinevaid toovottetdhaikaid, kasitsedes materjale otstarbekalt
ja tobvahendeid ohutult;

loovat, isikuparast ja saastlikku tegutsemist imdiiaal- voi rihmatdos;

oskust vaartustada ja analtitisida enda ja kaag&iasstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste
udle.



KUNSTI AINEKAVA 4. KLASSILE

Opitulemused
1) Visandab ja kavandab loovilesandeid lahendades.
2) Rakendab erinevaid kunstitehnikaid: maal, joonistoiaaz.
3) Leiab infot kunstiraamatutest.

Oppesisu
1) Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malgijar
2) Maali, joonistuse, kollaazi tehnikad ja t66votted.
3) Emotsioonide edastamise votted.
4) Eesti rahvakunsti ornamentika.

Oppetegevus
1) Kunstitehnikate loov kasutamine.
2) Kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Oma vakkpdhjendamine.
3) Naituste kilastamine.

Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus 6ppekaeagatud dpitulemused.
Kunstivaldkonna ainete 6petamisel ja padevusteammskl lahtutakse iga dpilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavetdtus

Kunstivaldkonna 6ppeainetes on hindamise eesmatéda opilaste arengut, innustada
opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahend@stiriisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunet@kstada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyadtsetada Opilasi haridustee valikul
kunstide valdkonnas

4 klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kuns@afeeonduvate nahtuste ule, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi l[Ahiimbruse kunsti- jatlutiobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades eflgseiuseks erinevaid kunstitehnikaid
ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatlusekkudeede pdhjal;

4) loovat, sihiparast ja saastlikku tegutsemisiviidldiaal- ja rihmatoéodes;

5) oskust vaartustada ja analtitisida disainiobjektda ja kaaslaste kunstit6id, arutleda
erinevate kunstinéhtuste tle imbritsevas.

KUNSTI AINEKAVA 5. KLASSIS
1 tund nadalas, 35 tundi Oppeaastas

Oppesisu ja -tegevus | Opitulemused
Sisukisimused (jutustus, teose mote, sGnum)
Piltjutustustes (koomiks, film, 1) Tunneb lugude, sGnumite ja
fotoseeria, reklaam), plaanide vaheldus, | emotsioonide vahendamise votteid
meeleolu ja pinevuse loomine. ning vahendeid l&bi aegade.
Vormikisimused (kujutamisviisid, ruum, varv, kompsmon)
* Taisfiguuri ja nao proportsioonid. 2) Omandaldtassed inimfiguuri
3) proportsioonidest ja oskab seda
kujutada lihtsustatud skeemi alusel,




tunneb inimese n&o proportsioone ja
oskab neid kujutada otse- ja
kulgvaates.

* Eseme kujutamine vaatluse jargi.

4) Oskab mitgeseid vorme
kujutada eelneva analiilsi ja vahetu
vaatluse jargi.

* SUmmeetria ja asimmeetria.

5) Tunneb simmeataaijmmeetria
maistet ja oskab kasutada.

* Erinevad kompositsioonilised lahenduseq

1.6) Oskab edasi anda tegelaste
proportsionaalsust ja karakterit
figuuri kaudu, tegevust
liikumisasendite kaudu, tegevuskohta
siseruumi voi maastiku kaudu ning
kujutada tegevusaega.

* Varvusopetus.

7) Tunneb ja oskab segada kolmanda
astme varvusi.
8) Oskab erineva heletumedusega
esemeid kujutada, samuti
varvitonaalsusastmeid, ka monokroomselt
maalides.

* Ruumilisus pildil.

9) Oskab vormide ruumilisustjiutada
10) Modelleerimine grafiitpliiatsi, soe,
guassi, akvarelli ja muude vahenditega.
12)Oskab edasi anda esemete
ruumilisust, tunneb p66rdkehi.

Disain (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad)

* Moodul, moodulsisteemid (nt. lego,
maodobel).

1) Tunneb mooduli mdistet, oskab
kujundada pinnalisi ja ruumilisi
dekoratiivseid kompositsioone.

* Raamatukujundus (kdide, kaas,
illustratsioon, initsiaal, vinjett, eksliibris).

2) Teab raamatukujundusega seotud
termineid.

* Elukeskkonna parandamine kunsti, disaif
ja arhitektuuri kaudu (kasutusmugavus,
toimivus).

1i3) Tunneb kunsti valjendusvahendeid,
keskkonna kunstilise kujundamise
(disaini) mdiste taiendav
tundmadppimine.

Kunstimaailm (kunstiteosed, loomisprotsess, kungti] kunstikeskkonnad)

1) Tutvub kunstiparandiga.

2) Tunneb kaasaegseid kunstitehnikai
ja materjale.

3) Tunneb kunstiteose erinevaid vorme

valjundeid, esitlusviise.

4) Oskab kunstiteost vaadelda ja

analliiisida sisu ja teostuse poolest.

poolest.

5) Oskab pb6orata tédhelepanu keskkonn

kujundusele.

a



Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus 6ppekaeagatud dpitulemused.

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja padevuste ammskel lahtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavetdtus

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmaitada Opilaste arengut, innustada
opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahendusiémisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunetakstada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyaatetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas.

5.klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunsgiafeeonduvate néhtuste Ule, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi l[ahiimbruse kunsti- jatlutiobjektidest;

2) osalemist loovas tboprotsessis, kasutades eflggaluseks erinevaid kunstitehnikaid

ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatlusekkudeede pdhjal;

4) loovat, sihiparast ja saastlikku tegutsemisiMiddiaal- ja rihmatdddes;

5) oskust vaartustada ja anallusida disainiobjektéa ja kaaslaste kunstitdid, arutleda
erinevate kunstinéhtuste tle imbritsevas.

KUNSTI AINEKAVA 6. KLASSIS

Oppesisu ja -tegevus | Opitulemused

Sisukisimused (jutustus, teose mote, sbnum)

Kunstiteose teema ja pealkiri. Piltjutustusi | Tunneb lugude, sénumite ja
kunstiloost (nt. erinevad stseenid keskaja | emotsioonide vahendamise votteid
maalil, egiptuse friisid, surmatants vms.). | ning vahendeid labi aegade.

Vormikusimused (kujutamisviisid, ruum, varv, kompositsioon)

Inimeste eripara (vanus, rass, rahvus jm) | Leiab vaatluse ja vordluse teel
kujutamine lihtsustatult. inimese vanust, rassi, rahvust,
erinevaid ameteid kbige enam
iseloomustavad tunnused ja kasutab
neid temaatilistes
kompositsioonides.

Liikumise kujutamine, likumise mulje Oskab liikkumist ja tegevust
loomine, animatsiooni p&himote. kujutada, arvestab figuuri
kujutamisel pea suurust ning keha
pikkust ja elementide vahelisi
suurussuhteid

Piiratud ja piiramata pinnad. Tunneb piiratud jegrnata pinna
maistet ja oskab neid vorgustiku abil
luua.

Dunaamiline ja staatiline kompositsioon. Oskab Idinaamilise ja staatilise

kompositsiooni, saavutab
kompositsiooni tasakaalu.

Koloriit (sh. soe ja kilm), varviharmooniad Tunnedoriidi ja varviharmoonia
madistet ning oskab neid varvidega
segada.




Vastandvarvid.

Tunneb vastandvarvuste mdistet ja
oskab neid segada.

Varju tekkimine, langev vari (nt. varjuteate
siluetid).

r,0skab langevat varju kujutada ja
tekkimise pohimotet selgitada.

Kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

Oskabstdmda esemete
ruumilisust, arvestades vormi nailist
muutumist ja nende asukohta
silmapiiri suhtes..

Disain (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad)

Traditsioon ja uuenduslikkus disainis (tuntt
tootemargid, uus vorm, materjal,
funktsioonid.

udkirjeldab keskkonna kujundust
esteetilisuse ja praktilisuse
seisukohast.

Pakend, imbris (vorm, kiri, varvilahendus,
seos tootega).

Oskab analltitsida trikise kujunduse
osi ja terviklahendust.

Kirja kujundamine (jooniskiri, fantaasiakiri)

Odké&uua isikuparase Srifti.

Sama funktsiooniga esemete disaini vordIy

Is.  Tumoeimi, otstarbe ja
tehnoloogia seoseid ning arvestab
nendega kujundamisel.

Kunstimaailm (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilgu, kunstikeskkonnad)

Erinevad mineviku ja nuudiskunsti teosed
maailmas.

Tutvub kunstiparandiga

Kunstiteose unikaalsus ja/vdi paljundatavu
(originaal, koopia, reproduktsioon, tiraaz,
seeria, voltsing).

sTunneb kaasaegseid
kunstitermineid, oskab eristada
originaali reproduktsioonist

Grafiti

Tunneb kunstiteose erinevaid
vorme, valjundeid, esitlusviise.

Konkreetne ja abstraktne kunstis.

Oskab kasutadmkiseid
maoisteid.

Kujundite, méarkide ja simbolite kasutamin
meedias ja reklaamis.

eOskab filme, arvutiménge,
koomikseid, reklaame kriitiliselt

vorrelda ja pildikeelt uurida.

Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus 6ppekaeagatud dpitulemused.

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja
voimetekohasest arengust ja Opitulemuste

padevuste ammskel lahtutakse

Saavasdtus

iga Opilase

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesm&itada Opilaste arengut, innustada
opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahendusiémisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunet@kstada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyaatetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas

6.klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunsgafseonduvate nahtuste ule, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi l[Ahiimbruse kunsti- jatlutiobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades eflgseiuseks erinevaid kunstitehnikaid

ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatlusekkudeede pdhjal;

4) loovat, sihiparast ja saastlikku tegutsemisiviialdiaal- ja rihmatoéodes;

5) oskust vaartustada ja analtitisida disainiobjektéa ja kaaslaste kunstit6id, arutleda
erinevate kunstinéhtuste tle imbritsevas.



KUNSTI AINEKAVA 7. KLASSIS

1 tund nadalas, kokku 35 tundi dppeaastas

Oppesisu ja -tegevus \

Opitulemused

Vormikisimused (kujutamisviisid, ruum, varv, komps®on)

* Kujutatavate vormide lihtsustamine,
dldistamine.

1) Kujutab ja kujundab nii vaatluste
kui oma ideede po6hjal, kasutades
visuaalse kompositsiooni
baasoskusi.

» Kaader ja kadreerimine (ka foto- ja
videokunstis): tldplaan, detail.

2) Mdistab tehismaailma ja selle
kasutaja suhet, peab silmas
uuenduslikkust, esteetilisust.

« Véarvide kontrastid, vastastikused mdjud,
koosk®dlad ja tasakaal.

3) Segab ja kasutab maalimisel iga
varvi suurt hulka erinevaid toone.

« Pildi varvianaltis.

4) Oskab moodustada varjundit
kirjeldavaid varvinimetusi.

* Erinevad véarvinimed

5) Teab ja kasutab erinevaid
varvinimesid. (ooker, turkiis jne.).

« Ohu- ja varviperspektiiv.

6) Tunneb 6hu- ja vaesispektiivi ja
oskab pildipinnal kujutada.

» Joonperspektiiv ihe koondumispunktiga.

7) Osladukada perspektiivivotteid.

Disain

» Mark ja simbol (logo, piktogramm,
peremark).

1) Tunneb graafilise kujunduse
baasvoétteid.

* Kirjataabi (Srifti, fondi) valik vastavalt
kontekstile. Kirjaoptika.

2) Oskab kujundada trukist vastavalt
kompositsiooni reeglitele.

Kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunskikesnad

 Kunstipérand

1) Tutvub erinevate kultuuride kiajatoo
tuntumate teoste naidetega.
2) Tunneb kaasaegseid kunstitehnikaid
ja materjale.
3) Oskab kunstiteost vaadelda ja
analtusida.

* Autori seos kujutatava sindmuse, inimes
ja kunstistiiliga.

e4) Suhtub madistvalt ja kriitiliselt enda
ja teiste t66desse ning
Umbritsevasse kunsti (sh.massimeedia,
kommertskunst).

* Valjendusvahendite vastavus ideele,
otstarbele, sihtgrupile.

5) Oskab kasutada tehnilisi
abivahendeid vastavalt vajadusele ja
voimalusele.

6) Oskab kasutada visandit kui eelt66
abivahendit.

* Autoridiguste kaitse probleeme.

10) Jalgib, enadegevusega ei
kahjustaks kultuurivaartusi ja autori 6igusi.

Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus 6ppekaeagatud dpitulemused.




Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja padevuste ammskel lahtutakse iga opilase
voimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavetdtus

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesm&itada Opilaste arengut, innustada
opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahendusiémisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunet@kstada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyaatetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas

7.klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi Uisdra visuaalkultuuri, maailma
kultuuriparandi ning naddiskunsti teemadel aruttede

3) teadliku kunstialase ja kriitilise mdotlemise rgat, mis valjendub mitmekesiste
loovilesannete lahendamises iseseisvalt voi rihinattenda ja kaaslaste kunstitdode
analtiisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaidskitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainitlesandeid eesmarggigreeskendada kahe- ja kolmemdadtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

KUNSTI AINEKAVA 8. KLASSIS
1 tund nadalas, kokku 35 tundi 6ppeaastas

Oppesisu ja -tegevus | Opitulemused

Sisukisimused (jutustus, teose mote, sGnum)

» Sindmuste kujutamine, kunstniku 1) Tunneb lugude, sGnumite ja

vaatenurk. emotsioonide vahendamise votteid
ning vahendeid l&bi aegade.

» SUmbolite tdhenduse muutumine (nt. 2) Tunneb ajastuid ja analtisib neid

vikerkaar, haakrist, viisnurk). arvestades sisu, vormi, konteksti ja
otstarvet.

Vormiktsimused (kujutamisviisid, ruum, varv, komsmon)

» Vormide allutamine kindlale stiilile. 1) Kujutgh kujundab nii vaatluste

kui oma ideede pdhjal, kasutades
visuaalse kompositsiooni baasoskusi
ja ajastute stiile.

» Vormi deformeerimine karakteersuse 2) Mdistab deformatsiooni olulisust,

huvides. peab silmas karakteersust,
uuenduslikkust, esteetilisust.

» Kompositsiooniskeemid (kolmnurk, 3) Tunneb kompositsiooniskeeme.

diagonaal, kuldldige).

 Varv ja varvus. 4) Oskab selgitada nende mdistete
erinevust.

* Varvide optiline segunemine. 5) Tunneb varvusagiekasutab

maalidel varvide optilise
segunemise pohimotet.

* Varju varvid (maalidel, fotodel, looduses).  6)kab jalgida varju varve nii
kunstnike teostel kui looduses.

* Varjude ratmid, vari 7) Maarab valgused ja varjud (langeva
kompositsioonielemendina. ja omavarju) ning kasutab neid




objektide ruumilisel kujutamisel.

* Perspektiiv kahe koondumispunktiga. 8) Oskab igtada objekti
perspektiivi kasutades kahte
koondumispunkti.

» Komplekt, ansambel 9) Oskab luua terviku, anadssa
funktsionaalsust ja esteetilisust.

* Inimese ja ruumilise keskkonna suhted, | 10) Tunneb graafilise kujunduse
disain kui probleemilahendus. baasvotteid ning oskab selgitada

Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus 6ppekaeagatud dpitulemused.

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja p&adevuste ammskel lahtutakse iga Opilase
voimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavetdtus

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesm&itada Opilaste arengut, innustada
opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahendusiémisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunet@kstada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyadtetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas

8.klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi Uisdwa visuaalkultuuri, maailma
kultuuriparandi ning naddiskunsti teemadel aruttede

3) teadliku kunstialase ja kriitilise mdotlemise rgat, mis valjendub mitmekesiste
looviulesannete lahendamises iseseisvalt voi ruhimatdenda ja kaaslaste kunstitodde
analtiisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaidskitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainitlesandeid eesmarggigreeskendada kahe- ja kolmemdadtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

KUNSTI AINEKAVA 9. KLASSIS
1 tund nadalas, kokku 35 tundi 6ppeaastas

Oppesisu ja -tegevus | Opitulemused
Sisukisimused (jutustus, teose mote, sbnum)
* Allegooria ja tsitaat kunstis. 1) Tunneb lugus@yumite ja

emotsioonide vahendamise votteid
ning vahendeid l&bi aegade.

Vormikisimused (kujutamisviisid, ruum, varv, kompsmon)

* Realism, abstraheerimine, abstraktsionism. 1l ja kujundab nii vaatluste
kui oma ideede po6hjal, kasutades
visuaalse kompositsiooni
baasoskusi ja ajastute stiile.

* Lilkkumise kujutamise viise, 2) Mdistab deformatsiooni ja korduste
liikumisillusioonid olulisust, peab silmas karakteersust,
(nt. futurism, animeerimine, dp-kunst). uuenduslikkust, esteetilisust.

» Kompositsioonielemendid ja teose 3) Tunneb kompositsiooniskeeme.

Ulesehitus ruumilises teoses (skulptuur,
arhitektuur, disain).




» Varvide psuhhofiisioloogiline mdju (sh.
kulmad-soojad, eenduvad-taanduvad, kerg
rasked varvid).

4) Analuiisib objektidel, piltidel,
jedumis varvide psuhhofusioloogilist
ja vastastikust moju.

» Esemete modelleerimine pinnal valguse |
varjuga.

ab) Maarab valgused ja varjud (langeva
ja omavarju) ning kasutab neid
objektide ruumilisel kujutamisel.

* Erinev vaatepunkt (konna- ja
linnuperspektiiv),

6) Oskab joonistada objekti erinevaid
perspektiive.

rakurss.

Kunstimaailm (kunstiteosed, loomisprotsess, kungti] kunstikeskkonnad)

 Nlddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed) Tutvub kunstiparandi ja kaasaegse
teemad. kunstiga, oskab ideest ja eesmargist
l&htuvalt kontseptsiooni selgitada.

» Tegevuskunst (h&ppening, performance) 2) Mojsatiinapéaeva kunst
valjendub paljudes erinevates

meediumides ja kdnetab vaatajat.

Hindamine

Hindamise aluseks on po&hikooli riiklikus dppekaeagatud dpitulemused.
Kunstivaldkonna ainete &petamisel ja péadevuste ammskel [&htutakse
voimetekohasest arengust ja dpitulemuste saavetdtus

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesméatada Opilaste arengut, innustada
Opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahendusténlisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujuneteksada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suyadtsetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas

9.klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi
kultuuriparandi ning naddiskunsti teemadel aruttede
3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise rgat, mis valjendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rihimatiéenda ja kaaslaste kunstitdode
analtusimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaidskitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainillesandeid eesmarggiireskendada kahe- ja kolmemddtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

iga Opilase

Utsdwra  visuaalkultuuri, maailma



