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Illuka Kooli LOK Ainevaldkond: valikaine LOK Oppeaine: arvutidpetus
ainekava

Il kooliaste 5. klass Tundide arv: 1
Oppeaine kirjeldus

Opetuse eesmirgid
Digioskuste Opetamise lildeesmirk lihtsustatud Oppes on tagada tdhustatud tuge ja erituge vajavatele

oppijatele digiseadmete ja arvuti kisitsemise baasoskused, ldhtudes igapédevastest arvuti ja interneti
kasutamise vajadustest nii koolis kui ka pérastises iseseisvas elus. Oluline rdhk on tuge vajavate Oppijate
digipddevuste arendamisel. Opitulemuste saavutamisel on oluline dpetaja abi ja juhendamine. Oppeteemade
sisu on eri kooliastmetele koostatud kontsentrilisuse pohimdttest ldhtudes: igal jargmisel kooliastmel
korratakse vastava Oppeteema késitlemisel eelmises kooliastmes omandatut uuesti, aga pisut siivendatumalt.
Kuna tuge vajava Oppija puhul tuleb arvestada tema eripidradega, on soovituslik (vOimalusel) digioskusi
Opetada alates kolmandast klassis.

Taotluseks on, et lihtsustatud oppe 10petaja valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdos eelkdige
joukohasel tasemel infot otsides, toddeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades.
Digipéadevuste Opetamise podhimotted lihtsustatud dppes:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus,
olulisemad paevakajalisemad uudised/stindmused/piihad);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja loovust esile toovaid
Ooppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) individuaalne ja tihisdpe — digioskuste dpetuse tundides on soovituslik kasutada nii individuaalseid kui ka
koostdds oppimise meetodeid;

5) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kditumisviise vorgukeskkonnas;

6) 16imitus: dppetilesannetes (nt referaatides, esitlustes, digisisus) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid, et
luua mdtestatud oppimine;

7) soltumatus tarkvaratootjast — eelistatud on tasuta tarkvara;

8) eelistada voimalusel veebilahendusi, mis ei ndua dpilastelt konto loomist, et hoida erinevate kontode hulk,
mida Opilane peab tegema, voimalikult vdike;

9) eelistatud on praktiline tegevus kombineerituna viiksemal mééral teoreetiliste teadmistega.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

5. Kklassi opilane: Libivate teemade rakendamine

1) Oppija avab ja sulgeb arvutit/tahvelarvuti
jérgides heakorra reegleid;

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine




Illuka Kooli 6ppekava
Lisa 9: Valikaine LOK arvutidpetus
Direktori kk 19.10.2024 nr 1-3/6

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Oppija teab, mis on arvuti ja kuidas see todtab
(teab, mida teevad hiir, klaviatuur ja ekraan);
oppija avab, kasutab  ja sulgeb
arvutis/tahvelarvutis ~ Oppetdds  vajalikke
programme/nutirakendusi;

oppija kaitseb Opetaja suunamise ja selgituste
abil digitaalse seadmega tootades oma tervist,
virtuaalsest identiteeti, seadet ja keskkonda;
oppija loob dpetaja abiga lihtsamat digisisu,
valides selleks koos Opetajaga sobiva
digilahenduse;

Oppija avab ja kasutab Opetaja juhendamisel
tekstitootlusprogrammi;

oppija  kasutab  Opetaja  juhendamisel
tekstitootluse pohireegleid;
oppija  kasutab  Opetaja  juhendamisel

tekstitootluse pohireegleid;

Oppija sisestab dpetaja abiga teemakohaseid
vOtmesonu otsingu mootorisse ja leiab
juhendamisel teemakohaseid materjale;

10) dppija haldab Opetaja abiga leitud teavet ja

digisisu (salvestab, kopeerib);

11) dppija mdistab ja jargib Opetaja juhendamisel

viisakusreegleid
digivahendi/digikeskkondade  kasutamisel,
nendes suhtlemisel ja koostoo tegemisel;

Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
muutuvas Opi-, elu- ja tookeskkonnas ning tegema
mdistlikke kutsevalikuid.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng

Taotletakse  Opilase  kujunemist  sotsiaalselt
aktiivseks, vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda ning vairtustades jatkusuutlikkust.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning

vastutustundlikuks kogukonna- ja
thiskonnalitkmeks, kes  moistab  iihiskonna
toimimise pohimodtteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end

tihiskonnalitkmena ning toetub oma tegevuses riigi
kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.
Kultuuriline identiteet

Taotletakse Opilase kujunemist Kkultuuriteadlikuks
inimeseks, kes moistab kultuuri osa inimeste motte-
ja kéitumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méératud
elupraktikate eripdrast ning kes védrtustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostodaldis.

Teabekeskkond

Taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
inimeseks, kes tajub ja teadvustab {imbritsevat
teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiiiisida
ning toimida selles oma eesmérkide ja iihiskonnas
omaksvoetud kommunikatsioonieetika jéargi
Tehnoloogia ja innovatsioon

Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niiidisaegseid  tehnoloogiaid  eesmargipdraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas  tehnoloogilises  elu-, opi- ja
tookeskkonnas.

Tervis ja ohutus
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Taotletakse Opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiiiisiliselt terveks
tihiskonnaliikmeks, kes on vodimeline jirgima
tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa
aitama tervist edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Viirtused ja kolblus

Taotletakse Opilase kujunemist kolbeliselt arenenud
inimeseks, kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud
vaartusi ja kdlbluspdhimotteid, jargib neid koolis ja
véljaspool kooli, ei jai {lkskoikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
vOimaluste piires.

Oppesisu:

5. klass

Sissejuhatus ainesse

Tutvumine arvutiga/tahvelarvutiga. Sisenemine ja viljumine arvutisse (kasutajakontoga). Arvutiklassi ja
tahvelarvuti kasutamise heakorrareeglid.

Tutvumine arvuti sisend- ja viljundseadmetega (hiir, klaviatuur, monitor, printer, skianner, kolarid,
kdrvaklapid, mikrofon jms) ning nende kasutamine.

Tervis

Digivahenditest tulenevad terviseriskid.
Tervisekaitse reeglid ja harjutused.
Sobilik ekraaniaeg.

E-jadtmete ohutu kiitlemine.

Digisisu loomine (pilt, joonistamine, video)

Kaamera avamine tahvelarvutis. Pildi tegemine, vaatamine, kustutamine lihtsad nipid (sdrmega
teravustamine, objektiivi puhastamine). Kollaazi loomine tahvelarvutis, filmimine, vaatamine nutiseadmes,
kustutamine.

Joonistamine arvutisse allalaetud joonistusprogrammis, veebis ja nutiseadme rakenduses. Pintsli,
kustutuskummi ja vérvipoti vahendite kasutamine, kujundite joonistamine/leidmine (ristkiilik, kolmnurk,
ring, siida jmt). Hiire kasutamine.

Sissejuhatus tekstitootlusesse
Tutvumine tekstitootlusprogrammiga (MS Word).
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Teksti sisestamine tekstitodtlusprogrammi.
Tiihikute digekiri (kahe sdna vahele, kirjavahemaérkide jarel tithik). Tostuklahvi kasutamine (shift) suurtéhe
kirjutamiseks.

Enter klahvi kasutamine.

Hiire kasutamine.

Suur-, vdike-, Kirja- ja triikitaht.

Teksti valimine hiire abil.

Kirja suuruse muutmine (tavaline 12, font).
Teksti varvi muutmine.

Pealkirja joondamine keskele.

Teksti joondamine (vasakule, keskele, paremale).

Infootsing

Brauseri avamine (Google Chrome, Mozilla Firefox).

Pildi- ja infootsing kasutades Google otsimootorit (image.google.com).
Lehel navigeerimine (tagasi).

Koostoo ja suhtlus
Nutitelefoniga helistamine, sdnumite saatmine.
Videotunniga iihinemine/videokoned.

Pohimoisted:

arvuti sisend- ja véljundseadmed, monitor, skanner, digivahendid, tervisekaitse, ekraaniaeg, e-jadtmed,

teravustamine, objektiiv, kollaaz, tekstitootlus, tdstuklahv (shift), enter, brauser, infootsing, otsimootor,
navigeerimine, veebilehitseja, votmesdna, programm, programmeerimiskeel, kasutaja profiil, nutiseade,
digiseade, nutitelefon, tahvelarvuti, iPad, ekraanilukk.

Kooli vairtuste arendamine:

KOOSTOO

Opilased todtavad paarides voi viikestes rithmades, et luua iihiseid digiprojekte, nagu esitlused, plakatid
voi lihtsad videod. Koostooprojektid arendavad meeskonnatddoskusi, dpetavad tliksteise kuulamist ja
iilesannete jagamist. Néiteks saavad dpilased koos luua esitluse teemal "Minu klassi hobid" véi "Meie
kool".

ETTEVOTLIKKUS

Lodiming: Opilased saavad osaleda projektis, kus nad loovad ja reklaamivad oma kujuteldavat toodet vdi
teenust digitaalselt. See voib holmata lihtsa reklaami voi veebilehe loomist, kus nad tutvustavad oma ideed.
Selline tegevus arendab ettevotlikkust ja loovat motlemist, pakkudes Opilastele voimalust dppida, kuidas
digitaalseid todriistu driliseks otstarbeks kasutada.

LOOVUS
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Loovust saab arendada 14bi digitaalse kunsti ja disaini, nditeks graafiliste toode loomine programmides
nagu Paint. Opilased saavad kujundada postreid, joonistada pilte voi luua lihtsaid animatsioone,
viljendades oma ideid ja arendades samal ajal arvutikasutusoskusi.

KESKKONNAHOID

Opilased saavad dppida, kuidas arvutite abil keskkonda sista, niiteks ldbi paberivaba t66 tegemise voi
digitaalse taaskasutuse projektide. Nad vdivad uurida ja luua esitluse voi plakati, mis propageerib
keskkonnasddstlikku kéitumist, néiteks energia sddstmine voi e-jddtmete vastutustundlik kditlemine.

TERVIS

Arvutidpetuses saab késitleda tervislikku arvutikasutamist, nditeks dige istumisasend, ekraaniaja piirangud
ja silmade tervishoid. Opilased saavad luua tervisliku arvutikasutuse juhendi vai teha praktilisi harjutusi, et

oppida tervislikke arvutikasutamise tavasid.

L6iming

Hindamine:

Eesti keel ja kirjandus

Arvutiopetus baseerub eesti keele oskusel ja eeldab
funktsionaalse lugemise ja digekirja oskust.
Voorkeel

Voorkeelega I6imumisel on oluline arvestada dpilaste
teadmiste ja oskuste taset erinevates klassides. 8-9
klassis kujundatakse konest ja tekstist arusaamist,

ergutatakse  konelemissoovi eluliselt vajalikes
situatsioonides, Opetatakse orienteeruma igapdevases
voorkeelses teabes, 1iseseisvalt sOnaraamatuid,

vestlussonastikke ja teabevahendeid kasutama,
lihtsamaid tarbekirja vorme taitma.

Matemaatika

Teemade osas on otsesed kokkupuutepunktid 9 klassi
matemaatikaga, kus Opetatakse diagrammidelt info
lugemist ja arvutiOpetuses vastavate diagrammide
tegemist  (tulp-,  sektordiagramm),  valemite
koostamine Excelis. Arvutidpetuse Oppimisel on
abiks matemaatika kaudu kujundatavad oskused ja
Opitavad mdisted: nt. valemite koostamine,
mootithikud, iihikute teisendamine, aja ja raha
planeerimine, kalkulaatori kasutamine.

Loodusained

Hindamisel 1dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku
ja kooli dppekava iildosa satetest. Hinnatakse dpilase
teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste),
kirjalike ja/vdi praktiliste toode ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades Opilaste teadmiste ja
oskuste  vastavust ainekava  Opitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse sonaliste hinnangutega

vastavalt kooli hindamisjuhendile.
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kaasaegne loodusdpetus hdlmab endas vana
loodusdpetust, geograafiat, fiiiisika ja keemia aluseid.
Loodusopetuse tundides kasutatakse IKT-d {isna
suures mahus. Fiilisika-, keemia ja loodusnihtuste
seletamiseks vOib tuua nii nditeks virtuaalsed
ndidiskatseid kui ka palju simulatsiooni ja
animatsiooniprogramme. Praktilised t66d on iiks
parimaid voimalusi 16imida erinevaid aineid nii
valdkonnasiseselt kui ka - viliselt. Praktiliste to6de
enam rakendatud vormid — katse, laboratoorne t60,
referaat, Oppekiik, vélitoo, uurimustéo ja projekt
voimaldavad erinevas ulatuses 16imida tervikuks
aineid kas siis tihise teema, metoodika, vormistamis-
vOi hindamisviiside abil. Arvutidpetuses Opitu abil
oskab Opilane tootada loodusainetes praktiliste todde
kdigus kogutud andmetega. Niiteks vastav teema
arvutidpetuse ainekavas: t00 andmetega, andmest
tabeli koostamine; diagrammi loomine andmetabeli
pohjal, tegevused andmete sdilitamiseks,
edastamiseks. Selliseid oskusi ldheb vaja praktiliste
toode vormistamisel ja esitamisel.

Ajalugu, inimesedpetus, iihiskonnadpetus
Sotsiaalainetes késitletakse inimese ja iihiskonna
toimimist minevikus ja tdnapdeval. Ajaloos leitakse
infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvidirsust. Eriti palju
ihispunkte on aga inimesedpetusega, mis Opetab
toimetulekut  tdnapdeva ihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvoimalused,
internetiohud, pangateenused, e-riik ja iihiskond, ID-
kaart jpm.

Muusikadpetus

6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest voi
kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine.
Oppeprotsessi ~ mitmekesistatakse  interaktiivsete
Oppematerjalidega ning kasutatakse IKT voimalusi.
Veel vanemates klassides on arvutist abi
niitidismuusikaga kursis olemiseks, heliloojate ja
dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks
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(infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt.
minu lemmikbénd), referaadid jpm).

Kunstiopetus

Arvuti  joonistusvahendina, internetis  todde
eksponeerimine, virtuaalsete kunstindituste
kiilastamine, internet kui ideede allikas Erinevate
plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildito6tlus,
skaneerimine.  Kehaline kasvatus:  Vanemates
klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti
oliimpiavoitjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks
suureks abiks IKT voimalused (videod, pildid, tekstid,
esitlused), et tutvustused ei jadks ainult jutu tasemele.
Tooopetus

Eelkdige kannab t660petus endas iilesannet
rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi
teadmisi igapdevaelus. Arvutist on vodimalik leida
erinevateks toO00petuse tunnis valmistatavateks
esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida
erinevaid vOimalusi millegi teostamiseks nii
materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude
pesakastid, seeliku Omblemine jpm.). Tikkimise
voimalused on tidnapdeval ka meie koolis véga
innovaatilised: ~ tikandi  kavandid saab teha
arvutiprogrammiga ja  tikkimine ise toimub
kompuuter-tikkimismasinaga.

Kodundus

Erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja
oppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid,

blogid).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opitakse tundma infotehnoloogia kasutamise pdhivotteid. Selleks sooritatakse arvuti abil erinevaid taju- ja
konearenduslikke iilesandeid, vormistatakse arvutiga erinevaid toid jms. Kasutatakse eelkdige frontaalset
opetamismeetodit ning méngulisi arvutiprogramme. Tehnoloogia rakendamise vdimalusi mitmekesistatakse
foto voi video tegemise ning mudelite ja makettide meisterdamise integreerimise kaudu dppetegevusse.
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llluka Kooli LOK Ainevaldkond: valikaine LOK Oppeaine: arvutiépetus
ainekava

Il kooliaste 6. klass Tundide arv: 1
Oppeaine kirjeldus

Opetuse eesmirgid
Digioskuste Opetamise iildeesmirk lihtsustatud Oppes on tagada tohustatud tuge ja erituge vajavatele

oppijatele digiseadmete ja arvuti kdsitsemise baasoskused, ldhtudes igapdevastest arvuti ja interneti
kasutamise vajadustest nii koolis kui ka pérastises iseseisvas elus. Oluline rohk on tuge vajavate Oppijate
digipadevuste arendamisel. Opitulemuste saavutamisel on oluline dpetaja abi ja juhendamine. Oppeteemade
sisu on eri kooliastmetele koostatud kontsentrilisuse pdhimottest 1dhtudes: igal jargmisel kooliastmel
korratakse vastava dppeteema kisitlemisel eelmises kooliastmes omandatut uuesti, aga pisut stivendatumalt.
Kuna tuge vajava Oppija puhul tuleb arvestada tema eripiradega, on soovituslik (vOimalusel) digioskusi
Opetada alates kolmandast klassis.

Taotluseks on, et lihtsustatud dppe 10petaja valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases dppetdds eelkdige
joukohasel tasemel infot otsides, tdddeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades.
Digipéddevuste dpetamise pdhimotted lihtsustatud dppes:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus,
olulisemad pievakajalisemad uudised/stindmused/piihad);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja loovust esile toovaid
oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) individuaalne ja tihisdpe — digioskuste Opetuse tundides on soovituslik kasutada nii individuaalseid kui ka
koostdds dppimise meetodeid;

5) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tdodkeskkonna ning propageerib ohutuid
kéitumisviise vorgukeskkonnas;

6) loimitus: Oppeiilesannetes (nt referaatides, esitlustes, digisisus) kasutatakse teiste dppeainete teemasid, et
luua motestatud dppimine;

7) soltumatus tarkvaratootjast — eelistatud on tasuta tarkvara;

8) eelistada voimalusel veebilahendusi, mis ei ndua opilastelt konto loomist, et hoida erinevate kontode hulk,
mida Opilane peab tegema, voimalikult véike;

9) eelistatud on praktiline tegevus kombineerituna véiksemal méédral teoreetiliste teadmistega.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

6. klassi opilane: Libivate teemade rakendamine

Elukestev 0pe ja karjiiri planeerimine
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1) dppija kirjeldab dpetaja suunamise ja selgituste abil
digitaalse seadmega tootades voimalikke riske oma
tervisele, virtuaalsele identiteedile, seadmele ja
keskkonnale;

2) Oppija otsib internetist infot, kasutades erinevaid
otsinguviise kiisides vajadusel dpetaja abi;

3) Oppija omab algteadmisi viisakast kditumisest
internetis;

4) dppija leiab ja avab veebilehitsejas uue saki, oskab
kasutada erinevaid sakke samaaegselt dpetaja abiga;
5) dppija otsib kasutades lihtsamaid otsingusonu;

6) Oppija teeb Opetaja abiga endale kooli
oppeinfosiisteemi konto, kui konto on juba varasemalt
loodud, siis Opib Opetaja abiga enda kontole
sisselogimist;

7) Oppija selgitab suunavate kiisimuste abil oma
sOnavara piires, mis on internett.

8) oOppija kasutab veebilehitsejat, otsingukasti ja
votmesoOna Opetaja suunamisel;

9) dppija tunneb dra enimkasutatavad digiseadmed;
10) Oppija puhastab Opetaja juhendamise jargi
ekraani;

11) Oppija selgitab suunavate kiisimuste abil salasona
turvalisuse noudeid, toob vilja erinevused vorreldes
ebaturvalise salasdonaga;

12) Oppija iihineb ja osaleb Opetaja juhendamisel
teemakohastes dppemingudes;

13) oppija loob Opetaja juhendamisel teemakohaste
moistetega soOnade otsimise ristsonu, vdoimalusel
prindib selle vilja;

14) OSppija uurib koos Opetajaga enda Stuudiumi
kasutaja profiili;

15) dppija loob dpetaja abiga tihist sdnapilve;

16) Oppija loob ja vormindab Opetaja suunamisel
dokumenti tekstitootlusprogrammis ja pilveteenuses
jargides tekstitootluse pohireegleid;

17) oppija salvestab loodud dokumendi ettendhtud
kohta, leiab ja avab otsitava faili;

18) oOppija on teadlik autoridiguste olemasolust ja
viitamise kohustusest;

19) oppija loob ja salvestab Opetaja juhendamisel
digitaalset sisu (joonistus, koomiks, animatsioon,
pildilugu, videokollaaz jne);

20) Oppija laeb Opetaja juhendamisel arvutisse
fotosid, videoid ja helisalvestisi.

Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
muutuvas opi-, elu- ja todkeskkonnas ning tegema
moistlikke kutsevalikuid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng

Taotletakse  Opilase  kujunemist  sotsiaalselt
aktiivseks, vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda ning vaartustades jatkusuutlikkust.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning

vastutustundlikuks kogukonna- ja
thiskonnalitkmeks, kes  moistab  iihiskonna
toimimise pohimodtteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end

tihiskonnaliikmena ning toetub oma tegevuses riigi
kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.
Kultuuriline identiteet

Taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kes moistab kultuuri osa inimeste motte-
ja kaitumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méératud
elupraktikate eripdrast ning kes védrtustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostodaldis.

Teabekeskkond

Taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
inimeseks, kes tajub ja teadvustab {imbritsevat
teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiitisida
ning toimida selles oma eesmérkide ja iihiskonnas
omaksvoetud kommunikatsioonieetika jéargi
Tehnoloogia ja innovatsioon

Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niiidisaegseid  tehnoloogiaid  eesmargipdraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas  tehnoloogilises  elu-, opi- ja
tookeskkonnas.

Tervis ja ohutus




Illuka Kooli 6ppekava
Lisa 9: Valikaine LOK arvutidpetus
Direktori kk 19.10.2024 nr 1-3/6

Taotletakse ~ Opilase  kujunemist  vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiiiisiliselt terveks
tihiskonnaliikmeks, kes on vodimeline jirgima
tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa
aitama tervist edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Viirtused ja kolblus

Taotletakse Opilase kujunemist kolbeliselt arenenud
inimeseks, kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud
véartusi ja kdlbluspohimdtteid, jargib neid koolis ja
véljaspool kooli, ei jai {lkskoikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.

Oppesisu:

6. klass

Tervise ja keskkonna kaitse

Harjutused, terviseriskid (Opetajaga koostegevuses lihtsamad harjutused kitele, silmadele jne).

Energia siastlikkus (sulgeb arvuti t66 10petamisel, sulgeb programmid, mida ei kasuta jne).

Internet, infootsing ja e-kirja saatmine

Internet, vOtmesoOna, veebiaadress, otsingukast, sakk, dppeinfosiisteem, konto loomine, kontole sisse- ja
véljalogimine.

Digiseadme hooldus ja kaitse

Digiseadmed. Malupulk, kdvaketas, vorguketas, akupank, printer, videoprojektor, DVD-lugeja/kirjutaja,
veebikaamera. Monitor, klaviatuur, hiir, arvuti(korpus), siilearvuti, laadija juhe.

Digiohutus

Maisted: kasutaja profiil, nutiseade, digiseade, nutitelefon, tahvelarvuti, iPad, ekraanilukk.
Identideedihaldus: kasutajakonto ehk kasutaja profiil, nutiseadme ekraanilukk.

Tekstitootlus arvutis ja pilveteenuses

Teksti sisestamine tekstitootlusprogrammi (drakiri, omalooming).

Teksti kujundamine (paks kiri, allajoonitud kiri, kaldkiri).

Fondi ehk kirjastiili valimine.

Teksti valimine (lohistamine voi mérkimine hiirega, abistavad klahvid, Ctrl+A).

Tabeli tditmine, mdised: rida, veerg, tabel.

Tosteklahvi kasutamine (Shift) erinevate siimbolite (!?=()/ jms) kasutamiseks.

Suurtdhe klahvi Caps Lock kasutamine triikitdhtedega kirjutamiseks.

Tagasisammuklahvi (Backspace) kasutamine kustutamisel.

“Punase joone” tadhenduse selgitamine sonade all.

Pildi lisamine dokumenti (internetist juhendamisel, arvutist Opetaja abiga valmis pandud pildi).

Pildi ja teksti 1dikamine, kopeerimine, kleepimine (Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+Z.

Uhisdokumendi avamine lingi abil. Salvestamine abiga “oma kasuta” (Ctrl+S).Uue kausta loomine abiga.
Hiire kasutamine.
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Kopeerib abiga t66 10ppu veebilehe aadressi, kust tekst voi pilt périt on.
Kiirprintimise nupu kasutamine.

Pildi, video ja helitootlus, joonistamine

Joonistamine

Joonistamine vaba kiega. Kujundite kasutamine. Uhisjoonistus.

Animatsioon

Animatsioon veebikeskkonnas, nutiseadmes, animatsiooni salvestamine arvutisse.
Heli

Heli salvestamine, taasesitamine ja kustutammine nutiseadmest.

Video

Nutiseadmega filmimine, video taasesitamine, kustutamine.

Programmeerimine

Lihtsa programmi sisu selgitamine dpetaja abiga. Tahelepanu podramine kdskude jargnevusele.

Pohimoisted:

arvuti sisend- ja valjundseadmed, monitor, skénner, digivahendid, tervisekaitse, ekraaniaeg, e-jddtmed,

teravustamine, objektiiv, kollaaz, tekstitootlus, tdstuklahv (shift), enter, brauser, infootsing, otsimootor,
navigeerimine, veebilehitseja, votmesdna, programm, programmeerimiskeel, kasutaja profiil, nutiseade,
digiseade, nutitelefon, tahvelarvuti, iPad, ekraanilukk.

Kooli vairtuste arendamine:

KOOSTOO

Opilased todtavad paarides voi viikestes rithmades, et luua iihiseid digiprojekte, nagu esitlused, plakatid
voi lihtsad videod. Koostooprojektid arendavad meeskonnatddoskusi, opetavad tliksteise kuulamist ja
iilesannete jagamist. Nditeks saavad dpilased koos luua esitluse teemal "Minu klassi hobid" véi "Meie
kool".

ETTEVOTLIKKUS

Ldiming: Opilased saavad osaleda projektis, kus nad loovad ja reklaamivad oma kujuteldavat toodet voi
teenust digitaalselt. See voib hdlmata lihtsa reklaami voi veebilehe loomist, kus nad tutvustavad oma ideed.
Selline tegevus arendab ettevotlikkust ja loovat mdétlemist, pakkudes Opilastele voimalust dppida, kuidas
digitaalseid tooriistu driliseks otstarbeks kasutada.

LOOVUS

Loovust saab arendada 14bi digitaalse kunsti ja disaini, nditeks graafiliste toode loomine programmides
nagu Paint. Opilased saavad kujundada postreid, joonistada pilte v3i luua lihtsaid animatsioone,
véljendades oma ideid ja arendades samal ajal arvutikasutusoskusi.

KESKKONNAHOID
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Opilased saavad dppida, kuidas arvutite abil keskkonda sista, niiteks l4bi paberivaba t66 tegemise voi
digitaalse taaskasutuse projektide. Nad vdivad uurida ja luua esitluse voi plakati, mis propageerib
keskkonnasddstlikku kéitumist, néiteks energia sddstmine voi e-jddtmete vastutustundlik kditlemine.

TERVIS

Arvutidpetuses saab késitleda tervislikku arvutikasutamist, nditeks dige istumisasend, ekraaniaja piirangud
ja silmade tervishoid. Opilased saavad luua tervisliku arvutikasutuse juhendi voi teha praktilisi harjutusi, et

Oppida tervislikke arvutikasutamise tavasid.

Loiming

Hindamine:

Eesti keel ja kirjandus

Arvutiopetus baseerub eesti keele oskusel ja eeldab
funktsionaalse lugemise ja digekirja oskust.
Voorkeel

Voodrkeelega I6imumisel on oluline arvestada Opilaste
teadmiste ja oskuste taset erinevates klassides. 8-9
klassis kujundatakse konest ja tekstist arusaamist,

ergutatakse  konelemissoovi eluliselt vajalikes
situatsioonides, dpetatakse orienteeruma igapéevases
voorkeelses teabes, iseseisvalt sOnaraamatuid,

vestlussonastikke ja teabevahendeid kasutama,
lihtsamaid tarbekirja vorme tditma.

Matemaatika

Teemade osas on otsesed kokkupuutepunktid 9 klassi
matemaatikaga, kus Opetatakse diagrammidelt info
lugemist ja arvutidpetuses vastavate diagrammide
tegemist  (tulp-,  sektordiagramm),  valemite
koostamine Excelis. Arvutidpetuse Oppimisel on
abiks matemaatika kaudu kujundatavad oskused ja
Opitavad mdisted: nt. valemite koostamine,
mootihikud, {ihikute teisendamine, aja ja raha
planeerimine, kalkulaatori kasutamine.
Loodusained

kaasaegne loodusdpetus hdlmab
loodusopetust, geograafiat, fiitisika ja keemia aluseid.
Loodusopetuse tundides kasutatakse IKT-d {isna
suures mahus. Fiiiisika-, keemia ja loodusndhtuste
seletamiseks vOib tuua nii nditeks virtuaalsed
ndidiskatseid kui ka palju simulatsiooni ja
animatsiooniprogramme. Praktilised t66d on iiks
parimaid vdOimalusi 10imida erinevaid aineid nii

endas vana

Hindamisel 1dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku
ja kooli dppekava iildosa sitetest. Hinnatakse dpilase
teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste),
kirjalike ja/vdi praktiliste todde ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades Opilaste teadmiste ja
oskuste ainckava  Opitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse sdnaliste hinnangutega
vastavalt kooli hindamisjuhendile.

vastavust
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valdkonnasiseselt kui ka - viliselt. Praktiliste to6de
enam rakendatud vormid — katse, laboratoorne t60,
referaat, Oppekiik, vélitoo, uurimustéd ja projekt
vOimaldavad erinevas ulatuses Idimida tervikuks
aineid kas siis iihise teema, metoodika, vormistamis-
voi hindamisviiside abil. Arvutidpetuses Opitu abil
oskab Opilane tootada loodusainetes praktiliste todde
kdigus kogutud andmetega. Néiteks vastav teema
arvutiopetuse ainekavas: t60 andmetega, andmest
tabeli koostamine; diagrammi loomine andmetabeli
pohjal, tegevused andmete sdilitamiseks,
edastamiseks. Selliseid oskusi ldheb vaja praktiliste
toode vormistamisel ja esitamisel.

Ajalugu, inimesedpetus, iihiskonnadpetus
Sotsiaalainetes késitletakse inimese ja iihiskonna
toimimist minevikus ja tdnapdeval. Ajaloos leitakse
infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvidirsust. Eriti palju
ithispunkte on aga inimesedpetusega, mis Opetab
toimetulekut  tdnapdeva ihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvoimalused,
internetiohud, pangateenused, e-riik ja iihiskond, ID-
kaart jpm.

Muusikadpetus

6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest vOi
kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine.
Oppeprotsessi  mitmekesistatakse  interaktiivsete
Oppematerjalidega ning kasutatakse IKT voimalusi.
Veel vanemates Kklassides on arvutist abi
niilidismuusikaga kursis olemiseks, heliloojate ja
dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks
(infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt.
minu lemmikbénd), referaadid jpm).

Kunstiopetus
Arvuti  joonistusvahendina, internetis  todde
eksponeerimine, virtuaalsete kunstindituste

kiilastamine, internet kui ideede allikas Erinevate
plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildit66tlus,
skaneerimine.  Kehaline kasvatus: Vanemates
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klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti
oliimpiavditjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks
suureks abiks IKT véimalused (videod, pildid, tekstid,
esitlused), et tutvustused ei jadks ainult jutu tasemele.
Tooopetus

Eelkdige kannab t600petus endas iilesannet
rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi
teadmisi igapédevaelus. Arvutist on voimalik leida
erinevateks toO00petuse tunnis valmistatavateks
esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida
erinevaid vOimalusi millegi teostamiseks nii
materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude
pesakastid, seeliku Omblemine jpm.). Tikkimise
vOimalused on tdnapdeval ka meie koolis viga
innovaatilised: ~ tikandi  kavandid saab teha
arvutiprogrammiga ja  tikkimine ise toimub
kompuuter-tikkimismasinaga.

Kodundus

Erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja
Oppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid,

blogid).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opitakse tundma infotehnoloogia kasutamise pdhivotteid. Selleks sooritatakse arvuti abil erinevaid taju- ja
konearenduslikke iilesandeid, vormistatakse arvutiga erinevaid toid jms. Kasutatakse eelkdige frontaalset
Opetamismeetodit ning méngulisi arvutiprogramme. Tehnoloogia rakendamise voimalusi mitmekesistatakse
foto vo1 video tegemise ning mudelite ja makettide meisterdamise integreerimise kaudu dppetegevusse.
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Illuka Kooli LOK Ainevaldkond: valikaine Oppeaine: arvutidpetus
ainekava

I11 kooliaste 7. klass Tundide arv: 1
Oppeaine kirjeldus

Opetuse eesmirgid
Digioskuste Opetamise lildeesmirk lihtsustatud Oppes on tagada tdhustatud tuge ja erituge vajavatele

oppijatele digiseadmete ja arvuti kisitsemise baasoskused, ldhtudes igapédevastest arvuti ja interneti
kasutamise vajadustest nii koolis kui ka pérastises iseseisvas elus. Oluline rdhk on tuge vajavate Oppijate
digipddevuste arendamisel. Opitulemuste saavutamisel on oluline dpetaja abi ja juhendamine. Oppeteemade
sisu on eri kooliastmetele koostatud kontsentrilisuse pohimdttest ldhtudes: igal jargmisel kooliastmel
korratakse vastava Oppeteema késitlemisel eelmises kooliastmes omandatut uuesti, aga pisut siivendatumalt.
Kuna tuge vajava Oppija puhul tuleb arvestada tema eripidradega, on soovituslik (vOimalusel) digioskusi
Opetada alates kolmandast klassis.

Taotluseks on, et lihtsustatud oppe 10petaja valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdos eelkdige
joukohasel tasemel infot otsides, toddeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades.
Digipéadevuste Opetamise podhimotted lihtsustatud dppes:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus,
olulisemad paevakajalisemad uudised/stindmused/piihad);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja loovust esile toovaid
Ooppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) individuaalne ja tihisdpe — digioskuste dpetuse tundides on soovituslik kasutada nii individuaalseid kui ka
koostdds oppimise meetodeid;

5) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kditumisviise vorgukeskkonnas;

6) 16imitus: dppetilesannetes (nt referaatides, esitlustes, digisisus) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid, et
luua mdtestatud oppimine;

7) soltumatus tarkvaratootjast — eelistatud on tasuta tarkvara;

8) eelistada voimalusel veebilahendusi, mis ei ndua dpilastelt konto loomist, et hoida erinevate kontode hulk,
mida Opilane peab tegema, voimalikult vdike;

9) eelistatud on praktiline tegevus kombineerituna viiksemal mééral teoreetiliste teadmistega.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

7. Klassi opilane: Labivate teemade rakendamine

1) Oppija kirjeldab abiga liigse digitehnoloogia
kasutamisega seotud terviseriske ja kuidas neid
viltida;

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine
Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
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2) Oppija otsib internetist infot, kasutades votmesdnu
ja veebiaadressi, kiisides vajadusel Opetaja abi;

3) Oppija omab algteadmisi viisakast kditumisest
internetis;

4) Oppija on teadlik autoridiguste olemasolust ja
viitamise kohustusest;

5) Oppija iihendab ja viéljutab Opetaja juhendamisel
digivahendi kiilge erinevaid lisaseadmeid (hiir,
malupulk, kovaketas, akupank, nutitelefon);

6) Oppija selgitab suunavate kiisimuste abil salasona
turvalisuse ndudeid, toob vilja erinevused vorreldes
ebaturvalise salasonaga;

7) oppija kirjeldab Opetaja suunamise ja selgituste abil
digitaalse seadmega todtades voimalikke riske oma
tervisele, virtuaalsele identiteedile, seadmele ja
keskkonnale;

8) oppija loob ja vormindab Opetaja suunamisel
dokumenti tekstitootlusprogrammis ja pilveteenuses
jargides tekstitootluse pohireegleid,

9) Oppija salvestab loodud dokumendi etteantud
kohta, leiab ja avab otsitava fail,

10) oppija on teadlik autoridiguste olemasolust ja
viitamise kohustusest;

11) dppija loob ja salvestab Opetaja juhendamisel
digitaalset sisu (joonistus, koomiks, animatsioon,
pildilugu, videokollaaZ jne);

12) Oppija laecb Opetaja juhendamisel arvutisse
fotosid, videoid ja helisalvestisi;

13) Oppija juhib ja ehitab juhendi jargi lihtsamaid
roboteid, lahendab lihtsamaid programmeerimise
iilesandeid veebis/ nutiseadmes;

14) dppija ithendab ja viljutab digivahendiga/arvutiga
erinevaid lisaseadmeid (hiir, milupulk, kdvaketas,
akupank, robotid jne).

15) Oppija lahendab lihtsamaid programmeerimise
iilesandeid veebis/nutiseadmes

16) dppija tihendab ja véljutab digivahendiga/arvutiga
erinevaid lisaseadmeid (hiir, milupulk, kdvaketas,
akupank jne).

muutuvas Opi-, elu- ja tookeskkonnas ning tegema
moistlikke kutsevalikuid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng

Taotletakse  Opilase  kujunemist  sotsiaalselt
aktiivseks, vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda ning vaartustades jatkusuutlikkust.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning

vastutustundlikuks kogukonna- ja
thiskonnalitkmeks, kes  moistab  iithiskonna
toimimise pohimodtteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse tahtsust, tunneb end

ithiskonnaliikmena ning toetub oma tegevuses riigi
kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.
Kultuuriline identiteet

Taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kes moistab kultuuri osa inimeste maotte-
ja kéitumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méaratud
elupraktikate eripdrast ning kes viértustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
Kultuuriliselt salliv ja koostodaldis.

Teabekeskkond

Taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
inimeseks, kes tajub ja teadvustab {imbritsevat
teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiitisida
ning toimida selles oma eesmarkide ja tihiskonnas
omaksvoetud kommunikatsioonieetika jirgi
Tehnoloogia ja innovatsioon

Taotletakse oOpilase kujunemist uuendusaltiks ja

niitidisaegseid  tehnoloogiaid  eesmargipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas  tehnoloogilises  elu-, opi- ja
téokeskkonnas.
Tervis ja ohutus
Taotletakse Opilase kujunemist vaimselt,

emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiitisiliselt terveks

tihiskonnaliitkmeks, kes on vodimeline jirgima
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tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa
aitama tervist edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Viiirtused ja kolblus

Taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud
inimeseks, kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud
vadrtusi ja kolbluspohimdtteid, jargib neid koolis ja
vidljaspool kooli, ei jdd iikskoikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
vOimaluste piires.

Oppesisu:

7. klass

Tervise ja keskkonna kaitse

Terviseriskid.

Nutisoltuvus.

Energiasaastlikkus.

Internet, infootsing ja e-kirja saatmine

Votmesona, veebiaadress, otsingukast, aadressiriba.

Etteantud teemal e-kirja korrektne saatmine.

Otsinguviisid, kataloogipuu, pildiotsing.

Digiseadme hooldus ja kaitse

Lisaseadme ithendamine ja véljutamine.

Digiohutus

Internetiohud, identiteedivargus, avalik ja privaatne suhtlus internetis; interneti anoniiimne kasutamine,
voltsidentiteet.

Identiteedihaldus

Kasutaja profiil, turvaline ja ebaturvaline salasdna; nutiseadme turvaline kasutamine; virtuaalne identiteet,
digitaalne jalajdlg (oma nime googeldamine).

Tekstitootlus arvutis ja pilveteenuses

Teksti sisestamine tekstitootlusprogrammi (drakiri, omalooming);

Kahetasemelise tédpp- ja numberloendi tegemine.

Arakirja tehes digekirjakontrolli kasutamine (punane joon), peast kirjutades abi kiisimine.

Tabulaatori kasutamine (tulbad, loendid).

Teksti siimbolite lisamine (stimboli margid, nditeks pdike, kuu jmt, mis haakuvad teemaga.

Teksti kujundamine teksti efektidega (vari, sédra, peegeldus jms); Tekstile taustapildi lisamine.

Lehekiiljele raami lisamine.

Pildi lisamine erinevatest asukohtadest (erinevad kaustad, pilv, nutiseade, malupulk vms).

Tegevused kujunditega (lisamine, suurus, liigutamine, kustutamine, virv, direjoone omadused, teksti
lisamine).

Tabeli lisamine (vajaliku suuruse valimine).
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Tabeli vormindamine (rea ja veeru laius, téditevérv, teksti paigutus, ridade ja veergude iihendamine ja
tiikeldamine, joonte virv ja laad, kustukumm);

Reavahetuse pdohimotteid erinevates kohtades (tekst, tabel, joonis); Kleebi teisiti kdsu voimalused
(kopeerimisel).

Uue dokumendi alustamine pilves.

Pilves oleva t66 jagamine.

Dokumendi avamine erinevates asukohtades (pilves, arvutis) vajadusel abiga.

Dokumendi salvestamine erinevatesse asukohtadesse vajadusel abiga To6tamine hiirega.
Dokumendi 16ppu veebilehe aadressi kopeerimine, kust info ja pilt parineb, vajadusel abiga.

Uue kausta loomine, kausta nime muutmine.

Lihtsamad sédtted printimisel (nt. prinditava osa miiramine).

Pildi, video ja helitootlus, joonistamine

Joonistamine

Joonistusprogramm ja selle tdoriistad, loovtdd, virtuaalne kunstinditus, ekraanipilt (WIN+Shift+S).
Pildistamine nutiseadmes

Pildifaili laiend, pildist dublikaadi tegemine, kolmandiku reegel, Fotolugu/PhotoStory.
Animatsioon

Lamenukk animatsioon.

Heli

Helifaili laiend, heli salvestamine veebis, allalaadimine, taasesitamine, kustutamine.

Video

Videofaili laiend, videokollaaz.

Pohimoisted:

VotmesOna, veebiaadress, otsingukast, aadressiriba, digitaalne jalajalg.

Kooli vairtuste arendamine:

KOOSTOO

Opilased todtavad paarides vdi viikestes rithmades, et luua iihiseid digiprojekte, nagu esitlused, plakatid
voi lihtsad videod. Koostooprojektid arendavad meeskonnatodoskusi, dpetavad tliksteise kuulamist ja
iilesannete jagamist. Nditeks saavad dpilased koos luua esitluse teemal "Minu klassi hobid" véi "Meie
kool".

ETTEVOTLIKKUS

Ladiming: Opilased saavad osaleda projektis, kus nad loovad ja reklaamivad oma kujuteldavat toodet voi
teenust digitaalselt. See voib holmata lihtsa reklaami voi veebilehe loomist, kus nad tutvustavad oma ideed.
Selline tegevus arendab ettevotlikkust ja loovat mdtlemist, pakkudes Opilastele voimalust dppida, kuidas
digitaalseid tooriistu driliseks otstarbeks kasutada.

LOOVUS
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Loovust saab arendada 14bi digitaalse kunsti ja disaini, nditeks graafiliste toode loomine programmides
nagu Paint. Opilased saavad kujundada postreid, joonistada pilte vdi luua lihtsaid animatsioone,
viljendades oma ideid ja arendades samal ajal arvutikasutusoskusi.

KESKKONNAHOID

Opilased saavad dppida, kuidas arvutite abil keskkonda sasta, niiteks l4bi paberivaba t66 tegemise voi
digitaalse taaskasutuse projektide. Nad voivad uurida ja luua esitluse voi plakati, mis propageerib
keskkonnasddstlikku kéitumist, néiteks energia sddstmine voi e-jddtmete vastutustundlik kditlemine.

TERVIS

Arvutidpetuses saab késitleda tervislikku arvutikasutamist, nditeks dige istumisasend, ekraaniaja piirangud
ja silmade tervishoid. Opilased saavad luua tervisliku arvutikasutuse juhendi vai teha praktilisi harjutusi, et

Oppida tervislikke arvutikasutamise tavasid.

L6iming

Hindamine:

Eesti keel ja kirjandus

Arvutidpetus baseerub eesti keele oskusel ja eeldab
funktsionaalse lugemise ja digekirja oskust.
Voorkeel

Voorkeelega lI6imumisel on oluline arvestada dpilaste
teadmiste ja oskuste taset erinevates Kklassides. 8-9
klassis kujundatakse konest ja tekstist arusaamist,
ergutatakse  konelemissoovi  eluliselt  vajalikes
situatsioonides, Opetatakse orienteeruma igapdevases
voorkeelses teabes, 1iseseisvalt sOnaraamatuid,
vestlussonastikke ja teabevahendeid kasutama,
lihtsamaid tarbekirja vorme tditma.

Matemaatika

Teemade osas on otsesed kokkupuutepunktid 9 klassi
matemaatikaga, kus Opetatakse diagrammidelt info
lugemist ja arvutiOpetuses vastavate diagrammide
tegemist  (tulp-,  sektordiagramm),  valemite
koostamine Excelis. Arvutidpetuse Oppimisel on
abiks matemaatika kaudu kujundatavad oskused ja
opitavad mdisted: nt. valemite koostamine,
mootithikud, iihikute teisendamine, aja ja raha
planeerimine, kalkulaatori kasutamine.
Loodusained

kaasaegne loodusdpetus hdlmab endas
loodusopetust, geograafiat, fiiiisika ja keemia aluseid.
Loodusopetuse tundides kasutatakse IKT-d iisna

vana

Hindamisel 1dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku
ja kooli dppekava iildosa sitetest. Hinnatakse dpilase
teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste),
kirjalike ja/vdi praktiliste toode ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades Opilaste teadmiste ja
oskuste Opitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse sdnaliste hinnangutega
vastavalt kooli hindamisjuhendile.

vastavust  ainekava
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suures mahus. Fliilisika-, keemia ja loodusndhtuste
seletamiseks vOib tuua nii nditeks virtuaalsed
ndidiskatseid kui ka palju simulatsiooni ja
animatsiooniprogramme. Praktilised t66d on {iiks
parimaid voOimalusi 16imida erinevaid aineid nii
valdkonnasiseselt kui ka - viliselt. Praktiliste to6de
enam rakendatud vormid — katse, laboratoorne t60,
referaat, Oppekaik, vélitdd, uurimustdd ja projekt
vOimaldavad erinevas ulatuses Idimida tervikuks
aineid kas siis iihise teema, metoodika, vormistamis-
voi hindamisviiside abil. Arvutidpetuses Opitu abil
oskab Opilane tootada loodusainetes praktiliste toode
kdigus kogutud andmetega. Niiteks vastav teema
arvutiopetuse ainekavas: t00 andmetega, andmest
tabeli koostamine; diagrammi loomine andmetabeli
pohjal, tegevused andmete sdilitamiseks,
edastamiseks. Selliseid oskusi ldheb vaja praktiliste
toode vormistamisel ja esitamisel.

Ajalugu, inimesedpetus, iihiskonnadpetus
Sotsiaalainetes késitletakse inimese ja {iihiskonna
toimimist minevikus ja tinapdeval. Ajaloos leitakse
infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvidirsust. Eriti palju
ihispunkte on aga inimesedpetusega, mis Opetab
toimetulekut  tdnapdeva ihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvéimalused,
internetiohud, pangateenused, e-riik ja iihiskond, ID-
kaart jpm.

Muusikadpetus

6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest voi
kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine.
Oppeprotsessi ~ mitmekesistatakse  interaktiivsete
Oppematerjalidega ning kasutatakse IKT vdimalusi.
Veel vanemates Kklassides on arvutist abi
niiidismuusikaga kursis olemiseks, heliloojate ja
dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks
(infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt.
minu lemmikband), referaadid jpm).

Kunstiopetus
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Arvuti  joonistusvahendina, internetis  toode
eksponeerimine, virtuaalsete kunstindituste
kiilastamine, internet kui ideede allikas Erinevate
plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildito6tlus,
skaneerimine.  Kehaline  kasvatus: Vanemates
klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti
oliimpiavoitjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks
suureks abiks IKT voimalused (videod, pildid, tekstid,
esitlused), et tutvustused ei jadks ainult jutu tasemele.
Tooopetus

Eelkdige kannab t60dpetus endas lilesannet
rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi
teadmisi igapdevaelus. Arvutist on vdimalik leida
erinevateks t600petuse tunnis valmistatavateks
esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida
erinevaid vOimalusi millegi teostamiseks nii
materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude
pesakastid, seeliku Omblemine jpm.). Tikkimise
vOimalused on tdnapdeval ka meie koolis viga
innovaatilised: ~ tikandi  kavandid saab  teha
arvutiprogrammiga ja tikkimine ise toimub
kompuuter-tikkimismasinaga.

Kodundus

Erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja
Oppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid,

blogid).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Arvutidpetus pohineb eelkdige kooli ja Oppetddga seonduvatel praktilistel iilesannetel, mis eeldavad
tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides voi huvitegevuses. Arvutipdhises Oppes kasutatakse

riihmat66d ja aktiivoppemeetodeid.
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llluka Kooli LOK Ainevaldkond: valikaine Oppeaine: arvutiépetus
ainekava

I11 kooliaste 8. klass Tundide arv: 1
Oppeaine kirjeldus

Opetuse eesmirgid
Digioskuste Opetamise iildeesmirk lihtsustatud Oppes on tagada tohustatud tuge ja erituge vajavatele

oppijatele digiseadmete ja arvuti kdsitsemise baasoskused, ldhtudes igapdevastest arvuti ja interneti
kasutamise vajadustest nii koolis kui ka pérastises iseseisvas elus. Oluline rohk on tuge vajavate Oppijate
digipadevuste arendamisel. Opitulemuste saavutamisel on oluline dpetaja abi ja juhendamine. Oppeteemade
sisu on eri kooliastmetele koostatud kontsentrilisuse pdhimottest 1dhtudes: igal jargmisel kooliastmel
korratakse vastava dppeteema kisitlemisel eelmises kooliastmes omandatut uuesti, aga pisut stivendatumalt.
Kuna tuge vajava Oppija puhul tuleb arvestada tema eripiradega, on soovituslik (vOimalusel) digioskusi
Opetada alates kolmandast klassis.

Taotluseks on, et lihtsustatud dppe 10petaja valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases dppetdos eelkdige
joukohasel tasemel infot otsides, toddeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades.
Digipéddevuste dpetamise pdhimotted lihtsustatud dppes:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus,
olulisemad pievakajalisemad uudised/stindmused/piihad);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja loovust esile toovaid
oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) individuaalne ja tihisdpe — digioskuste dpetuse tundides on soovituslik kasutada nii individuaalseid kui ka
koostdds dppimise meetodeid;

5) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tdodkeskkonna ning propageerib ohutuid
kéitumisviise vorgukeskkonnas;

6) loimitus: Oppeiilesannetes (nt referaatides, esitlustes, digisisus) kasutatakse teiste dppeainete teemasid, et
luua motestatud dppimine;

7) soltumatus tarkvaratootjast — eelistatud on tasuta tarkvara;

8) eelistada voimalusel veebilahendusi, mis ei ndua opilastelt konto loomist, et hoida erinevate kontode hulk,
mida Opilane peab tegema, voimalikult véike;

9) eelistatud on praktiline tegevus kombineerituna véiksemal médral teoreetiliste teadmistega.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

8. klassi opilane: Labivate teemade rakendamine

1) dppija kirjeldab ja véldib digivahendi kasutamisest | Elukestev dpe ja karjidri planeerimine

tekkida voivaid ohte tervisele; Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
2) Oppija tuvastab ja lahendab lihtsamaid tehnilisi

Ve ; . ° valmis Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
probleeme digiseadmetega ja kiisib abi;

muutuvas Opi-, elu- ja tookeskkonnas ning tegema
moistlikke kutsevalikuid.
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3) Oppija otsib internetist infot, kasutades erinevaid
otsingumootoreid ja otsimisviise, kiisides vajadusel
Opetaja abi; kasutab jirjehoidjaid;

4) oppija saadab ja votab vastu manusega e-Kirju,
vajadusel korraga mitmele adressaadile;
5) Oppija on teadlik digitaalse
kujunemisest’;

6) oppija oskab kasutada online tdlketarkvara;

7) dppija loob, salvestab, jagab ja taasesitab erinevat
digitaalset sisu, vajadusel kasutab opetaja abi;

8) Oppija arvestab autoridiguste CC litsentsidega
(vajadusel suunamisel ja abiga);

9) dppija loob, salvestab, jagab ja taasesitab erinevat
digitaalset sisu, vajadusel kasutab dpetaja abi.

“jalajélje

Keskkond ja jitkusuutlik areng

Taotletakse ~ Opilase  kujunemist  sotsiaalselt
aktiivseks, vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda ning vairtustades jatkusuutlikkust.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning

vastutustundlikuks kogukonna- ja
thiskonnalitkmeks, kes  moistab  {ithiskonna
toimimise pohimodtteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse tahtsust, tunneb end

ithiskonnaliikmena ning toetub oma tegevuses riigi
kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.
Kultuuriline identiteet

Taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kes moistab kultuuri osa inimeste motte-
ja kéitumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méaaratud
elupraktikate eriparast ning kes viirtustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostodaldis.

Teabekeskkond

Taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
inimeseks, kes tajub ja teadvustab {limbritsevat
teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiiisida
ning toimida selles oma eesmarkide ja lihiskonnas
omaksvoetud kommunikatsioonieetika jirgi
Tehnoloogia ja innovatsioon

Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niilidisaegseid  tehnoloogiaid  eesmirgipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti

muutuvas  tehnoloogilises  elu-,  opi- ja
tookeskkonnas.
Tervis ja ohutus
Taotletakse Opilase kujunemist vaimselt,

emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiilisiliselt terveks
ithiskonnaliikmeks, kes on vOimeline jirgima
tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa
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aitama tervist edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Viirtused ja kolblus

Taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud
inimeseks, kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud
védartusi ja kdlbluspohimotteid, jargib neid koolis ja
vidljaspool kooli, ei jdd iikskdikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.

Oppesisu:

8. klass

Digiturvalisus ja tervishoid

Tarkvara uuendamine. Viirusetorjeprogramm, tulemiilir, ergonoomiline arvutikasutus, Hotspot.
Probleemilahendus.

Infootsing

Erinevad otsingumootorid. E-kirja manus. Mitu adressaati. Inkognito sirvimise aken. Turvaline kasutaja
profiil. Turvaline parool. Digitaalne jalajilg. Sotsiaalmeedia kogukonnad. Online tolketarkvara.

Digisisu

Digisisu loomine

3D kaart, plakat, Kahoot/Quizizz vm dppeméng, QR kood

Pildistamine

Pildistamine nutiseadmega. Pildito6tlus. Pildiparandused — kontrastid, vérvid, teravus.

Skaneerimine: skanner, skaneerimine.

Autoridigus.

CC otsing (pilt, video, heli)

Heli

Heli salvestamine, algtasemel helitootlus Audacity programmis; heli normaliseerimine, puhastamine, miira
eemaldamine. Kaherealine helito6tlus. Import/eksport. Mikrofon. Heli formaat (mp3, wav) .

Pohimoisted:

VotmesOna, veebiaadress, otsingukast, aadressiriba, digitaalne jalajalg.

Kooli vairtuste arendamine:

KOOSTOO

Opilased todtavad paarides voi viikestes rithmades, et luua iihiseid digiprojekte, nagu esitlused, plakatid
voi lihtsad videod. Koostooprojektid arendavad meeskonnatddoskusi, Opetavad iiksteise kuulamist ja
ilesannete jagamist. Nditeks saavad dpilased koos luua esitluse teemal "Minu klassi hobid" véi "Meie
kool".
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ETTEVOTLIKKUS

Ladiming: Opilased saavad osaleda projektis, kus nad loovad ja reklaamivad oma kujuteldavat toodet voi
teenust digitaalselt. See voib hdlmata lihtsa reklaami voi veebilehe loomist, kus nad tutvustavad oma ideed.
Selline tegevus arendab ettevotlikkust ja loovat métlemist, pakkudes Opilastele voimalust dppida, kuidas

digitaalseid tooriistu driliseks otstarbeks kasutada.

LOOVUS

Loovust saab arendada 14bi digitaalse kunsti ja disaini, nditeks graafiliste toode loomine programmides
nagu Paint. Opilased saavad kujundada postreid, joonistada pilte vdi luua lihtsaid animatsioone,
viljendades oma ideid ja arendades samal ajal arvutikasutusoskusi.

KESKKONNAHOID

Opilased saavad dppida, kuidas arvutite abil keskkonda sista, niiteks libi paberivaba t66 tegemise voi
digitaalse taaskasutuse projektide. Nad voivad uurida ja luua esitluse voi plakati, mis propageerib
keskkonnasidistlikku kéitumist, néiteks energia sddstmine voi e-jddtmete vastutustundlik kéitlemine.

TERVIS

Arvutidpetuses saab késitleda tervislikku arvutikasutamist, nditeks dige istumisasend, ekraaniaja piirangud
ja silmade tervishoid. Opilased saavad luua tervisliku arvutikasutuse juhendi vai teha praktilisi harjutusi, et

oppida tervislikke arvutikasutamise tavasid.

Loiming

Hindamine:

Eesti keel ja kirjandus

Arvutidpetus baseerub eesti keele oskusel ja eeldab
funktsionaalse lugemise ja digekirja oskust.
Voorkeel

Vodrkeelega 1dimumisel on oluline arvestada opilaste
teadmiste ja oskuste taset erinevates klassides. 8-9
klassis kujundatakse konest ja tekstist arusaamist,

ergutatakse  konelemissoovi  eluliselt  vajalikes
situatsioonides, Opetatakse orienteeruma igapdevases
voorkeelses teabes, iseseisvalt sOnaraamatuid,

vestlussonastikke ja teabevahendeid kasutama,
lihtsamaid tarbekirja vorme tditma.

Matemaatika

Teemade osas on otsesed kokkupuutepunktid 9 klassi
matemaatikaga, kus Opetatakse diagrammidelt info
lugemist ja arvutiOpetuses vastavate diagrammide
tegemist  (tulp-,  sektordiagramm),  valemite
koostamine Excelis. Arvutidpetuse Oppimisel on

Hindamisel 1dhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku
ja kooli dppekava iildosa sétetest. Hinnatakse dpilase
teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste),
kirjalike ja/vdi praktiliste todde ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades Opilaste teadmiste ja
oskuste  vastavust ainekava  Opitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse sdnaliste hinnangutega
vastavalt kooli hindamisjuhendile.
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abiks matemaatika kaudu kujundatavad oskused ja
opitavad moisted: nt. valemite koostamine,
mootihikud, {tihikute teisendamine, aja ja raha
planeerimine, kalkulaatori kasutamine.

Loodusained

kaasaegne loodusdpetus hdlmab endas vana
loodusopetust, geograafiat, fiilisika ja keemia aluseid.
Loodusdpetuse tundides kasutatakse IKT-d iisna
suures mahus. Fliiisika-, keemia ja loodusnihtuste
seletamiseks vOib tuua nii nditeks virtuaalsed
ndidiskatseid kui ka palju simulatsiooni ja
animatsiooniprogramme. Praktilised t66d on {iks
parimaid voimalusi 16imida erinevaid aineid nii
valdkonnasiseselt kui ka - viliselt. Praktiliste t66de
enam rakendatud vormid — katse, laboratoorne t60,
referaat, Oppekdik, vélit6o, uurimustéd ja projekt
voimaldavad erinevas ulatuses 16imida tervikuks
aineid Kkas siis tihise teema, metoodika, vormistamis-
voi hindamisviiside abil. Arvutidpetuses Opitu abil
oskab Opilane tootada loodusainetes praktiliste toode
kdigus kogutud andmetega. Niiteks vastav teema
arvutiopetuse ainekavas: t60 andmetega, andmest
tabeli koostamine; diagrammi loomine andmetabeli
pohjal, tegevused andmete sdilitamiseks,
edastamiseks. Selliseid oskusi ldheb vaja praktiliste
toode vormistamisel ja esitamisel.

Ajalugu, inimesedpetus, iihiskonnadpetus
Sotsiaalainetes késitletakse inimese ja iihiskonna
toimimist minevikus ja tidnapdeval. Ajaloos leitakse
infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvidirsust. Eriti palju
tihispunkte on aga inimesedpetusega, mis Opetab
toimetulekut  tdnapdeva ihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvoimalused,
internetiohud, pangateenused, e-riik ja iihiskond, ID-
kaart jpm.

Muusikaopetus

6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest voi
kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine.
Oppeprotsessi ~ mitmekesistatakse  interaktiivsete
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Oppematerjalidega ning kasutatakse IKT vdimalusi.
Veel vanemates Kklassides on arvutist abi
niitidismuusikaga kursis olemiseks, heliloojate ja
dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks
(infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt.
minu lemmikbénd), referaadid jpm).

Kunstiopetus
Arvuti  joonistusvahendina, internetis  toode
eksponeerimine, virtuaalsete kunstinéituste

kiilastamine, internet kui ideede allikas Erinevate
plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildito6tlus,
skaneerimine.  Kehaline  kasvatus:  Vanemates
klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti
oliimpiavditjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks
suureks abiks IKT voimalused (videod, pildid, tekstid,
esitlused), et tutvustused ei jddks ainult jutu tasemele.
Tooopetus

Eelkdige kannab t660petus endas iilesannet
rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi
teadmisi igapdevaelus. Arvutist on vdimalik leida
erinevateks to00petuse tunnis valmistatavateks
esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida
erinevaid vOimalusi millegi  teostamiseks nii
materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude
pesakastid, seeliku Omblemine jpm.). Tikkimise
vOimalused on tinapédeval ka meie koolis viga
innovaatilised: ~ tikandi  kavandid saab  teha
arvutiprogrammiga ja tikkimine ise toimub
kompuuter-tikkimismasinaga.

Kodundus

Erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja
oppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid,

blogid).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Arvutidpetus pohineb eelkdige kooli ja Oppetddga seonduvatel praktilistel iilesannetel, mis eeldavad

tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides voi huvitegevuses. Arvutipdhises Oppes kasutatakse

riihmat66d ja aktiivoppemeetodeid.
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lluka Kooli LOK ainekava | Ainevaldkond: valikaine Oppeaine: arvutidpetus
I11 kooliaste 9. klass Tundide arv: 1
Oppeaine kirjeldus

Opetuse eesmirgid
Digioskuste Opetamise iildeesmirk lihtsustatud Oppes on tagada tohustatud tuge ja erituge vajavatele

oppijatele digiseadmete ja arvuti kdsitsemise baasoskused, ldhtudes igapdevastest arvuti ja interneti
kasutamise vajadustest nii koolis kui ka pérastises iseseisvas elus. Oluline rohk on tuge vajavate Oppijate
digipadevuste arendamisel. Opitulemuste saavutamisel on oluline dpetaja abi ja juhendamine. Oppeteemade
sisu on eri kooliastmetele koostatud kontsentrilisuse pdhimottest 1dhtudes: igal jargmisel kooliastmel
korratakse vastava dppeteema kisitlemisel eelmises kooliastmes omandatut uuesti, aga pisut stivendatumalt.
Kuna tuge vajava Oppija puhul tuleb arvestada tema eripiradega, on soovituslik (vOimalusel) digioskusi
Opetada alates kolmandast klassis.

Taotluseks on, et lihtsustatud dppe 10petaja valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases dppetdos eelkdige
joukohasel tasemel infot otsides, toddeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades.
Digipéddevuste dpetamise pdhimotted lihtsustatud dppes:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus,
olulisemad pievakajalisemad uudised/stindmused/piihad);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja loovust esile toovaid
oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) individuaalne ja tihisdpe — digioskuste dpetuse tundides on soovituslik kasutada nii individuaalseid kui ka
koostdds dppimise meetodeid;

5) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tdodkeskkonna ning propageerib ohutuid
kéitumisviise vorgukeskkonnas;

6) loimitus: Oppeiilesannetes (nt referaatides, esitlustes, digisisus) kasutatakse teiste dppeainete teemasid, et
luua motestatud dppimine;

7) soltumatus tarkvaratootjast — eelistatud on tasuta tarkvara;

8) eelistada voimalusel veebilahendusi, mis ei ndua opilastelt konto loomist, et hoida erinevate kontode hulk,
mida Opilane peab tegema, voimalikult véike;

9) eelistatud on praktiline tegevus kombineerituna véiksemal médral teoreetiliste teadmistega.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

9. Kklassi opilane: Libivate teemade rakendamine
1) oppija kirjeldab ja vildib digivahendi
kasutamisest tekkida voivaid ohte tervisele;

2) oppija tuvastab ja lahendab lihtsamaid tehnilisi
probleeme digiseadmetega ja kiisib abi;

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine
Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
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3) Oppija otsib internetist infot, kasutades erinevaid
otsingumootoreid ja otsimisviise, kiisides vajadusel
Opetaja abi, kasutab jarjehoidjaid;

4) dppija saadab ja votab vastu manusega e-kirju,
vajadusel korraga mitmele adressaadile;

5) Oppija on teadlik digitaalse “jalajilje
kujunemisest”;

6) oppija oskab juhendamisel kasutada enamlevinud
infosiisteeme/eportaale/teenuseid;

7) oppija loob, salvestab, jagab ja taasesitab erinevat
digitaalset sisu, vajadusel kasutab opetaja abi;

8) dppija arvestab autoridiguste CC litsentsidega
(vajadusel suunamisel ja abiga);

9) dppija otsib internetist infot, kasutades erinevaid
otsingumootoreid ja otsimisviise, kiisides vajadusel
Opetaja abi, kasutab jarjehoidjaid;

10) dppija loob, salvestab, jagab ja taasesitab
erinevat digitaalset sisu, vajadusel kasutab Opetaja
abi;

11) dppija arvestab autoridiguste CC litsentsidega
(vajadusel suunamisel ja abiga);

12) dppija loob, salvestab, jagab ja taasesitab
erinevat digitaalset sisu, vajadusel kasutab dpetaja
abi.

muutuvas Opi-, elu- ja tookeskkonnas ning tegema
mdistlikke kutsevalikuid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng

Taotletakse  Opilase  kujunemist  sotsiaalselt
aktiivseks, vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda ning vaartustades jatkusuutlikkust.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning

vastutustundlikuks kogukonna- ja
thiskonnalitkmeks, kes  moistab  iithiskonna
toimimise pohimodtteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse tahtsust, tunneb end

tthiskonnaliikmena ning toetub oma tegevuses riigi
kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.
Kultuuriline identiteet

Taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kes moistab kultuuri osa inimeste matte-
ja kéitumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méaratud
elupraktikate eripdrast ning kes viértustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostodaldis.

Teabekeskkond

Taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
inimeseks, kes tajub ja teadvustab {imbritsevat
teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiitisida
ning toimida selles oma eesmarkide ja tihiskonnas
omaksvoetud kommunikatsioonieetika jirgi
Tehnoloogia ja innovatsioon

Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja

niitidisaegseid  tehnoloogiaid  eesmargipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas  tehnoloogilises  elu-, opi- ja
tookeskkonnas.
Tervis ja ohutus
Taotletakse Opilase kujunemist vaimselt,

emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiitisiliselt terveks

tihiskonnaliitkmeks, kes on vodimeline jirgima
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tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa
aitama tervist edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Viiirtused ja kolblus

Taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud
inimeseks, kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud
vadrtusi ja kolbluspohimdtteid, jargib neid koolis ja
vidljaspool kooli, ei jdd iikskoikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
vOimaluste piires.

Oppesisu:

9. klass

Digiturvalisus ja tervishoid

Rakenduste poed (Google Play, App Store), viirusetdrje rakendused, tervisekaitse harjutused

Infootsing

Veebilehtedelt kopeerimine. Veebiallika link. Postkasti korrastamine. Turvaliste paroolide kasutamine.
E-teenused

DigiallKiri.

Id-kaart.

Smart-1D; eesti.ee ja teised riigipoolsed portaalid

Teksti- ja tabeltootlusprogrammid ning esitluste loomine

Tekstitootlus, referaat, tiitelleht, pealkirjad, automaatsisukord, lehe veerised, lehekiiljenumbrid, piis, jalus,
lehe suurus (A3, A4, AS5), lehe suund (vertikaalselt, horisontaalselt), rodpjoondus, reavahe, Ctrl+Enter
(sundlehevahetus), kommenteerimine.

Esitlus

Uleminekud, asjastus, animatsioonid, taust (iihevérviline, iileminekuga, pildi lisamine taustaks), slaidi
dubleerimine.

Digisisu. Digisisu loomine

Kuldvillakutiitipi oppeméng, Meem. Blogi loomine. QR kood.

Arvutigraafika

Vektor- ja rastergraafika. Vektorgraafikaga joonistamine, olemasolevatest kujunditest uute loomine.
Autoridigus

CC otsing (pilt, video, heli).

Pohimoisted:

Digiallkiri, vektor- ja rastergraafika.
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Kooli vairtuste arendamine:

KOOSTOO

Opilased tootavad paarides vodi viikestes riithmades, et luua iihiseid digiprojekte, nagu esitlused, plakatid
voi lihtsad videod. Koostooprojektid arendavad meeskonnatodoskusi, Opetavad iiksteise kuulamist ja
ilesannete jagamist. Niiteks saavad dpilased koos luua esitluse teemal "Minu klassi hobid" voi "Meie

kool".

ETTEVOTLIKKUS

Laiming: Opilased saavad osaleda projektis, kus nad loovad ja reklaamivad oma kujuteldavat toodet voi
teenust digitaalselt. See voib holmata lihtsa reklaami voi veebilehe loomist, kus nad tutvustavad oma ideed.
Selline tegevus arendab ettevotlikkust ja loovat motlemist, pakkudes Opilastele voimalust oppida, kuidas

digitaalseid tooriistu driliseks otstarbeks kasutada.

LOOVUS

Loovust saab arendada 14bi digitaalse kunsti ja disaini, nditeks graafiliste to6de loomine programmides
nagu Paint. Opilased saavad kujundada postreid, joonistada pilte voi luua lihtsaid animatsioone,
viljendades oma ideid ja arendades samal ajal arvutikasutusoskusi.

KESKKONNAHOID

Opilased saavad dppida, kuidas arvutite abil keskkonda sista, niiteks libi paberivaba t66 tegemise voi
digitaalse taaskasutuse projektide. Nad voivad uurida ja luua esitluse voi plakati, mis propageerib
keskkonnasidistlikku kéitumist, nditeks energia sddstmine voi e-jddtmete vastutustundlik kditlemine.

TERVIS

Arvutidpetuses saab kasitleda tervislikku arvutikasutamist, nditeks dige istumisasend, ekraaniaja piirangud
ja silmade tervishoid. Opilased saavad luua tervisliku arvutikasutuse juhendi vai teha praktilisi harjutusi, et

oppida tervislikke arvutikasutamise tavasid.

Loiming

Hindamine:

Eesti keel ja kirjandus

Arvutidpetus baseerub eesti keele oskusel ja eeldab
funktsionaalse lugemise ja digekirja oskust.
Voorkeel

Voorkeelega 16imumisel on oluline arvestada Opilaste
teadmiste ja oskuste taset erinevates klassides. 8-9
klassis kujundatakse konest ja tekstist arusaamist,
ergutatakse  konelemissoovi eluliselt vajalikes
situatsioonides, Opetatakse orienteeruma igapédevases

voorkeelses teabes, iseseisvalt sOnaraamatuid,

Hindamisel 1dhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku
jakooli dppekava tildosa sitetest. Hinnatakse opilase
teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste),
kirjalike ja/vdi praktiliste todde ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades Opilaste teadmiste ja
oskuste ainekava  Opitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse sdnaliste hinnangutega
vastavalt kooli hindamisjuhendile.

vastavust
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vestlussonastikke ja teabevahendeid kasutama,
lihtsamaid tarbekirja vorme tditma.

Matemaatika

Teemade osas on otsesed kokkupuutepunktid 9 klassi
matemaatikaga, kus Opetatakse diagrammidelt info
lugemist ja arvutidpetuses vastavate diagrammide
tegemist  (tulp-,  sektordiagramm),  valemite
koostamine Excelis. Arvutidpetuse Oppimisel on
abiks matemaatika kaudu kujundatavad oskused ja
opitavad moisted: nt. valemite koostamine,
modtithikud, ihikute teisendamine, aja ja raha
planeerimine, kalkulaatori kasutamine.

Loodusained

kaasaegne loodusdpetus hdolmab endas vana
loodusdpetust, geograafiat, fiilisika ja keemia aluseid.
Loodusopetuse tundides kasutatakse IKT-d iisna
suures mahus. Fiilisika-, keemia ja loodusnéhtuste
seletamiseks vOib tuua nii nditeks virtuaalsed
ndidiskatseid kui ka palju simulatsiooni ja
animatsiooniprogramme. Praktilised t66d on {iks
parimaid voimalusi 16imida erinevaid aineid nii
valdkonnasiseselt kui ka - viliselt. Praktiliste t66de
enam rakendatud vormid — katse, laboratoorne t60,
referaat, Oppekdik, vélitdd, uurimustdd ja projekt
vOimaldavad erinevas ulatuses Idimida tervikuks
aineid kas siis iihise teema, metoodika, vormistamis-
vO1 hindamisviiside abil. Arvutidpetuses Opitu abil
oskab Opilane tootada loodusainetes praktiliste toode
kdigus kogutud andmetega. Naiteks vastav teema
arvutiopetuse ainekavas: t60 andmetega, andmest
tabeli koostamine; diagrammi loomine andmetabeli
pohjal, tegevused andmete sdilitamiseks,
edastamiseks. Selliseid oskusi ldheb vaja praktiliste
toode vormistamisel ja esitamisel.

Ajalugu, inimesedpetus, iihiskonnadpetus
Sotsiaalainetes kasitletakse inimese ja iihiskonna
toimimist minevikus ja tidnapdeval. Ajaloos leitakse
infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvéadrsust. Eriti palju
tihispunkte on aga inimesedpetusega, mis Opetab
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toimetulekut  tdnapdeva ihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvoimalused,
internetiohud, pangateenused, e-riik ja ithiskond, ID-
kaart jpm.

Muusikadpetus

6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest voi
kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine.
Oppeprotsessi ~ mitmekesistatakse  interaktiivsete
Oppematerjalidega ning kasutatakse IKT voimalusi.
Veel vanemates Kklassides on arvutist abi
niitidismuusikaga kursis olemiseks, heliloojate ja
dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks
(infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt.
minu lemmikbénd), referaadid jpm).

Kunstiopetus
Arvuti  joonistusvahendina, internetis  t6dde
eksponeerimine, virtuaalsete Kunstindituste

kiilastamine, internet kui ideede allikas Erinevate
plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildito6tlus,
skaneerimine.  Kehaline  kasvatus:  Vanemates
klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti
oliimpiavoitjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks
suureks abiks IKT vdimalused (videod, pildid, tekstid,
esitlused), et tutvustused ei jadks ainult jutu tasemele.
Tooopetus

Eelkdige kannab t660petus endas iilesannet
rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi
teadmisi igapédevaelus. Arvutist on voimalik leida
erinevateks toO00petuse tunnis valmistatavateks
esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida
erinevaid vOimalusi millegi  teostamiseks nii
materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude
pesakastid, seeliku Omblemine jpm.). Tikkimise
voimalused on tinapédeval ka meie koolis viga
innovaatilised:  tikandi  kavandid saab teha
arvutiprogrammiga ja tikkimine ise toimub
kompuuter-tikkimismasinaga.

Kodundus
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Erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja
Ooppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid,
blogid).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Arvutiopetuse kaudu kujundatakse IKT rakendamise paddevusi igapidevaelus ja dpingutes. Nende padevuste
kujundamiseks loimitakse ainetundidesse IKT rakendamisel pdhinevaid meetodeid ja toovotteid. Lisaks
arvutiklassis peetud ainetundidele kasutatakse niiiidisaegseid IKT vahendeid ka kodutdode ja Suesdppe
puhul.




