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Illuka Kooli ainekava Ainevaldkond: valikaine Oppeaine: arvutidpetus
Il kooliaste 4. klass Tundide arv: 1
Oppeaine kirjeldus

Opetuse eesmirgid
PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdds eelkdige infot otsides, toddeldes ja analiiiisides
ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel tekkida
voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vOrgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks
kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Informaatika Opetamise ilildeesmiark on tagada pdhikooli 1dpetaja info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise paddevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord
tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. Pohikooli informaatikadpetuses ldahtutakse igapdevase arvuti- ning
internetikasutaja vajadustest. Informaatika opetamise pdhimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus,
meedia);

2) aktiivdpe ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivisust loovaid ning loomingulisust esiletoovaid
oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: 1dbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon vaimus eelistatakse uuenduslikke
tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koostdos dppimise meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kditumisviise vorgukeskkonnas;

8) 16imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid.

Informaatika on kergesti 10imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt
kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine,
ning teiselt poolt kujundatakse IKT pédevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiilisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva Idimingu vOimalusi uuenenud iihiskonnadpetuse ja
informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid.
Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana
teistesse Oppeainetesse. Informaatika ainekasitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse
igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PGhirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid
oppeaineid oppides. 4.klassi 1abiv teema on ,,Sissejuhatus informaatikasse®.
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Opitulemused:

Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

4. Klassi opilane:

1) tunneb arvuti ohutu sisse- ja véljalogimise reegleid,
arvutiklassi kasutamise eeskirju;

2) tunneb arvutikomplekti osi, teab klaviatuuri ja hiire
kasutamise voimalusi;

3) kasutab operatsioonisiisteemi graafilist
kasutajaliidest ~ (oskab  avada ja  sulgeda
programmiaknaid; muudab akende suurust, tootab
mitmes aknas, otsib vajalikku);

4) teab faili ja kausta moistet, oskab luua uut kausta,
avada ja sulgeda faili

5) salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab ja
avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime
all, kopeerib faile iihest kohast teise;

6) sisestab ja vormindab arvutiga lithemaid ja
pikemaid tekste (nt jutukesi, kuulutusi, plakateid),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike
algustéht; kirjavahemairgid, reavahetused ja tithikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; teksti joondamine;
varvid, pildid);

7) oskab tootada pilditéotlusprogrammiga Paint;

8) oskab kiivitada brauserit ja podrduda etteantud
lehekiiljele internetis, rakendada otsingumootorit
Opetaja poolt etteantud info otsimiseks. Leiab
internetist ja kopeerib tekstifaili erinevas formaadis
algmaterjali (tekst, pilt) ning to6tleb neid vajaduse
korral, pidades kinni intellektuaalomandi Kkaitse
headest tavadest;

9) oskab leida ja kasutada kooli kodulehekiilge ning
Stuudiumi keskkonda;

10) teab arvuti védrast kasutamisest tekkida voivaid
ohte oma tervisele (sOltuvus, riithivead, silmade
probleemid)

11) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vddrkasutuse
eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli,
ega avalda infot enda kohta avalikus internetis.

1. Sissejuhatus arvutidpetusse. Ohutustehnika ja
arvutiklassi kasutamise eeskirjad. Arvuti riistvara ja
tarkvara.

Arvutidpetuse ainekava tutvustamine I kooliastmes.
Juhtnoorid ohutuks ja sddstlikuks tooks arvutiga (s.h.
arvutiklassi ja kooli arvutivorgu kasutamise reeglid).

Frontaalne  Ope, demonstratsioon, vajadusel
individuaalne juhendamine.

2. Tooakna elemendid.

Demonstratsioon ja esitlused suurel ekraanil.

Toolehed. Frontaalne dpe. Vajadusel individuaalne
juhendamine.

3. Riistvara kasutamine.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, toolehed. = Vajadusel individuaalne
juhendamine.

4. Sissejuhatus tekstitootlusesse.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja tdéolehed. Juhtnoorid
ohutuks ja sdastlikuks tooks arvutiga (s.h.
arvutiklassi ja kooli arvutivorgu kasutamise reeglid).

5. Failid ja kaustad, failide haldamine.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, Kausta loomise juhised. ekraanivideod ja
toolehed. Vajadusel individuaalne juhendamine.

1. Interneti kasutamine.

Frontaalne Ope, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja tddlehed. Veebitahvli
loomine. Opilaste iihistdd juhendamine. Interneti
turvalisuse, autorikaitse ja isikuandmete Kkaitse
selgitamine.

2. Arvutiga joonistamine.

Frontaalne Ope, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja todlehed temaatiliste
iilesannetega. Vajadusel individuaalne juhendamine.
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Oppesisu:

4. klass

»dissejuhatus informaatikasse*

Arvuti riistvara. Personaalarvuti komplekti osad, hiire ja klaviatuuri kasutamine, terminoloogia. Sissejuhatus
tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Jutukese, plakati voi kuulutuse koostamine
ning kujundamine.

Toovotted: ohutu ja sdéstlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine. Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides.
T66 mitme aknaga. Inerneti kaustamine. Infootsing. E-Kirja saatmine koos manusega. Veebitahvel.
Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete Kkaitse. Arvutiga joonistamine. Joonistusprogrammi Paint
kasutamine: tddvahendid, joonistusala suurus.

1. Sissejuhatus arvutiopetusse. Ohutustehnika ja arvutiklassi kasutamise eeskirjad. Arvuti riistvara ja
tarkvara.

Libivad teemad:

- Elukestev dpe ja karjadri planeerimine.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

- Viirtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

- Tervis ja ohutus.

2. Tooakna elemendid.

Liabivad teemad:

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

3. Riistvara kasutamine.

Lébivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

4. Sissejuhatus tekstitdotlusesse. Soovitatav on kiisida sisestatavad tekstid teiste ainete (nt. eesti keele,
loodusainete) dpetajatelt. Tehtavad t66d voib seostada ka tahtpidevadega.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

- Viirtused ja kolblus.

5. Failid ja kaustad, failide haldamine.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

1. Interneti kasutamine. Loiming inimesedpetusega, eesti keelega, loodusainetega. Soovitatav on kiisida
sisestatavad tekstid teiste ainete Opetajatelt.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

- Vairtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.
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2. Arvutiga joonistamine. Pildito6tlus MS Paint. Loiming kunstidpetusega, inimesedpetusega.
Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

- Viirtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

- Kultuuriline identiteet.

Pohimoisted:

Kooli vairtuste arendamine:

KOOSTOO:

- Projektito6d: Opilased saavad teha koostood grupiprojektides, kus nad loovad iihiselt digitaalseid
projekte, nagu esitlused voi videod. Selline koostdo aitab arendada meeskonnatddoskusi ja suurendab
Opilaste vastutustunnet.

- Kaasdpilaste juhendamine: Opilased vdivad iiksteist aidata, niiteks dpetada voi selgitada kaasdpilastele
keerulisemaid {ilesandeid. See arendab nii juhendaja kui ka dppija koostddoskusi.

Planeeritav tegevus: Opilased tootavad paarides vdi viikestes rithmades, et luua lihtne iihine projekt,
nditeks PowerPointi esitlus voi digitaalne plakat teemal ,,Minu sdbrad®. Iga rithmaliige lisab oma osa ja
koos kujundavad nad kogu t66 iihtseks tervikuks.

Tegevuse eesmirk: Arendada meeskonnatddoskusi ja Gpetada Opilasi tihiselt lahendusi leidma.

ETTEVOTLIKKUS:

- Start-up ideede arendamine: Opilased vdivad todtada arvutidpetuses vilja oma lihtsa driplaani voi
rakenduse idee, kasutades disaini ja digitaalset joonistusprogrammi. See arendab ettevotlikkust ja
loomingulist mdtlemist.

- Virtuaalne turg: Luua virtuaalne keskkond, kus dpilased saavad ndidata voi jagada oma digitaalseid
tooteid, nagu kunstiteoseid vai pilte, julgustades neid motlema ettevotlikult.

Planeeritav tegevus: Opilased mdtlevad vilja toote vdi teenuse, mida nad tahaksid koolis pakkuda (nt
kidsit60, maiustused). Nad loovad tekstitodtlusprogrammi (nt Microsoft Word) abil lihtsa reklaami voi
postri, mis tutvustab nende ideed.

Tegevuswe eesmiirk: Julgustada lapsi motlema loovalt ja ettevotlikult, arendades samal ajal
arvutikasutusoskusi.

LOOVUS:

- Digitaalne kunst: Arvutidpetuses saab Opilastele pakkuda voimalust luua digitaalset kunsti, nditeks
graafikat, animatsioone voi1 médnge. Loovus viljendub ka niiteks programmeerimisméngudes, kus dpilased
saavad harjutada koodijuppide kirjutamist.

- Interaktiivsete lugude loomine: Opilased saavad kasutada arvutit loovate lugude vdi interaktiivsete
raamatute loomiseks, integreerides teksti, heli ja visuaalseid elemente.

Planeeritav tegevus: Opilased kasutavad graafikaprogrammi (nt Paint), et luua digitaalne kunstiteos.
Teema vdib olla ,,Minu unistuste maailm* vdi ,,Loodus minu iimber*. Opilased saavad oma loovust
viljendada lébi joonistamise ja varvide valiku.

Tegevuse eesmirk: Arendada loovust ja kunstiliste ideede véljendamise oskust arvuti abil.

KESKKONNAHOID:
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- E-jaatmete teadlikkus: Uurida opilastega e-jadtmete probleemi ja dppida, kuidas vastutustundlikult
kéidelda vanu elektroonilisi seadmeid. Sellele voib lisada praktilise iilesande, kus nad saavad uurida kodus,
milliseid vanu elektroonilisi seadmeid kasutatakse veel.

- Digitaalsete tooriistade efektiivne kasutamine: Opilased dpivad, kuidas optimeerida digitaalsete
tooriistade kasutust, et vidhendada tarbetut printimist ja ressursside raiskamist.

Planeeritav tegevus: Opilased loovad digitaalse plakati teemal ,,Kuidas si#ista loodust arvutit kasutades?*.
Nad kasutavad arvutiprogramme, et kujundada sdnumid, mis propageerivad keskkonnasééstlikku kaitumist,
nditeks vdahem printimist ja energiathusat kasutamist.

Tegevuse esmirk: Suurendada teadlikkust keskkonnahoiust ja dpetada, kuidas tehnoloogia abil saab

loodust séésta.

TERVIS:

- Digitaalne heaolu: Arvutidpetuses saab rohku panna digitaalsete seadmete ja interneti tervislikule
kasutamisele. Opilased vdivad uurida ja arutada teemadel nagu ekraaniaja piirangud, ergonoomika ja

kiiberturvalisus.

- Tervislike eluviiside edendamine: Lood digitaalsete projektide kaudu, mis keskenduvad tervislike
eluviiside populariseerimisele — nditeks rakendused, mis jélgivad fliiisilist aktiivsust voi toitumist.
Planeeritav tegevus: Opilased dpivad tervislikke arvutikasutamise harjumusi, niiteks kuidas digesti istuda
ja kui kaua on tervislik ekraani ees viibida. Seejirel loovad nad lihtsa digitaalse juhendi (nt plakati voi

dokumendi), kus jagavad oma soovitusi teistele.

Tegevuse eesmirk: Teadvustada tervislikke harjumusi ja arendada voimet esitada teavet selgelt ja

arusaadavalt.

Loiming

Hindamine:

Eesti keel ja kirjandus

Arvutidpetus baseerub eesti keele oskusel ja eeldab
funktsionaalse lugemise ja digekirja oskust.
Voorkeel

Voorkeelega 16imumisel on oluline arvestada dpilaste
teadmiste ja oskuste taset erinevates klassides. 8-9
klassis kujundatakse konest ja tekstist arusaamist,

ergutatakse  konelemissoovi eluliselt vajalikes
situatsioonides, Opetatakse orienteeruma igapédevases
voorkeelses teabes, iseseisvalt sOnaraamatuid,

vestlussonastikke ja teabevahendeid kasutama,
lihtsamaid tarbekirja vorme tditma.

Matemaatika

Teemade osas on otsesed kokkupuutepunktid 9 klassi
matemaatikaga, kus Opetatakse diagrammidelt info
lugemist ja arvutidpetuses vastavate diagrammide
tegemist  (tulp-,  sektordiagramm),  valemite
koostamine Excelis. Arvutidpetuse Oppimisel on
abiks matemaatika kaudu kujundatavad oskused ja

Opitavad mdisted: nt. valemite koostamine,

Hindamisel 1dhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku
oppekava iildosa sitetest. Informaatika valikaine
Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opililesannete jargi

Jooksvate  Opililesannete  lahendamise  puhul
hinnatakse:
1)dppe plaanipérasust, loomingulisust  ja

ratsionaalsust;

2)dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist
ning seonduvate pddevuste olemasolu veenvat
tdoendamist dpilase poolt;

3)arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust,
esteetilisust ning originaalsust;

4)opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
S)opilase arengut.
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modtihikud, iihikute teisendamine, aja ja raha
planeerimine, kalkulaatori kasutamine.

Loodusained

kaasaegne loodusdpetus holmab endas vana
loodusopetust, geograafiat, fiitisika ja keemia aluseid.
Loodusopetuse tundides kasutatakse IKT-d iisna
suures mahus. Fiiiisika-, keemia ja loodusnihtuste
seletamiseks vOib tuua nii nditeks virtuaalsed
ndidiskatseid kui ka palju simulatsiooni ja
animatsiooniprogramme. Praktilised t66d on {iiks
parimaid voimalusi 16imida erinevaid aineid nii
valdkonnasiseselt kui ka - viliselt. Praktiliste t66de
enam rakendatud vormid — katse, laboratoorne to0,
referaat, Oppekiik, vélitoo, uurimustéod ja projekt
voimaldavad erinevas ulatuses Idimida tervikuks
aineid kas siis Uihise teema, metoodika, vormistamis-
vOi hindamisviiside abil. Arvutidpetuses Opitu abil
oskab Opilane tootada loodusainetes praktiliste todde
kdigus kogutud andmetega. Niiteks vastav teema
arvutiopetuse ainekavas: t00 andmetega, andmest
tabeli koostamine; diagrammi loomine andmetabeli
pohjal, tegevused andmete séilitamiseks,
edastamiseks. Selliseid oskusi ldheb vaja praktiliste
toode vormistamisel ja esitamisel.

Ajalugu, inimesedpetus, ithiskonnadpetus
Sotsiaalainetes késitletakse inimese ja {ihiskonna
toimimist minevikus ja tdnapdeval. Ajaloos leitakse
infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvairsust. Eriti palju
ihispunkte on aga inimesedpetusega, mis Opetab
toimetulekut  tdnapdeva ihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvoimalused,
internetiohud, pangateenused, e-riik ja ithiskond, ID-
kaart jpm.

Muusikaopetus

6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest voi
kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine.
Oppeprotsessi ~ mitmekesistatakse  interaktiivsete
oppematerjalidega ning kasutatakse IKT vdimalusi.
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Veel vanemates klassides on arvutist abi
niitidismuusikaga kursis olemiseks, heliloojate ja
dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks
(infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt.
minu lemmikband), referaadid jpm).

Kunstiopetus
Arvuti  joonistusvahendina, internetis  toode
eksponeerimine, virtuaalsete kunstinéituste

kiilastamine, internet kui ideede allikas Erinevate
plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildito6tlus,
skaneerimine.  Kehaline  kasvatus:  Vanemates
klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti
oliimpiavditjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks
suureks abiks IKT voimalused (videod, pildid, tekstid,
esitlused), et tutvustused ei jadks ainult jutu tasemele.
Tooopetus

Eelkdige kannab t600petus endas iilesannet
rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi
teadmisi igapdevaelus. Arvutist on vdimalik leida
erinevateks to00petuse tunnis valmistatavateks
esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida
erinevaid vOimalusi millegi teostamiseks nii
materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude
pesakastid, seeliku Omblemine jpm.). Tikkimise
vOimalused on tinapédeval ka meie koolis viga
innovaatilised: ~ tikandi  kavandid saab teha
arvutiprogrammiga ja tikkimine ise toimub
kompuuter-tikkimismasinaga.

Kodundus

Erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja
Oppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid,

blogid).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Informaatikat dpitakse 4.klassis valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel vdimaldatakse ise
tehes Oppida uusi toovotteid. Loenguid vilditakse, kuid samaaegselt on tagatud siisteemne kasitlus
Opitavatest oskustest eelkdige hasti kavandatud ja tagasisidestatud Opiiilesannete kaudu. Et tagada dpitust
arusaamine, toetatakse dpilaste refleksiooni dpitu kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased peavad korrektset
emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t66vatteid ning otsuseid. Peale valdavalt
individuaalseid {ilesandeid, vdimaldatakse dpilastele rithmat6dd (sh veebipdhist keskkonda kasutades).
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Illuka Kooli ainekava Ainevaldkond: valikaine Oppeaine: arvutidpetus
Il kooliaste 5. klass Tundide arv: 1
Oppeaine kirjeldus

Opetuse eesmirgid
PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdds eelkdige infot otsides, toddeldes ja analiiiisides
ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel tekkida
voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vOrgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks
kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Informaatika Opetamise ilildeesmiark on tagada pdhikooli 1dpetaja info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise paddevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord
tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. Pohikooli informaatikadpetuses ldahtutakse igapdevase arvuti- ning
internetikasutaja vajadustest. Informaatika opetamise pdhimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus,
meedia);

2) aktiivdpe ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivisust loovaid ning loomingulisust esiletoovaid
oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: 1dbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon vaimus eelistatakse uuenduslikke
tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koostdos dppimise meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kditumisviise vorgukeskkonnas;

8) 16imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid.

Informaatika on kergesti 10imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt
kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine,
ning teiselt poolt kujundatakse IKT pédevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiilisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva Idimingu vOimalusi uuenenud iihiskonnadpetuse ja
informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid.
Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana
teistesse Oppeainetesse. Informaatika ainekasitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse
igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PGhirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid
oppeaineid oppides. 5.klassi 1abiv teema on ,,Arvuti toovahendina®.
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Opitulemused:

Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

5. klassi 6pilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste
(nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitodtluse pohireegleid (suur ja véike algustéht;
kirjavahemairgid, reavahetused ja tithikud; poolpaks,
kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sdna-,
rea-,10iguvahe; teksti joondamine; laadid ja
dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid,
diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse
erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades
kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest
teabeallikatest leitud algmaterjali  korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning
leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid,;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust, toGtab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku);

6) salvestab tehtud t6od ettendhtud kohta, leiab ja
avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime
all, kopeerib faile tihest kohast teise ning vordleb faili
suurust vaba ruumiga andmekandijal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja
tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes
muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne
info hulk slaidil, méirksonad sidusa teksti asemel,
allikatele viitamine, kujunduse saistlikkus;

9) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad:
tiitelleht, automaatselt genereeritud  sisukord,
sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised,
tabelid, piis, jalus, kokkuvote, kasutatud kirjandus ja
lisad;

1. Tekstitootlus.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja todlehed. Juhtnoorid
ohutuks ja sdastlikuks t60ks arvutiga (s.h.
arvutiklassi ja kooli arvutivorgu kasutamise reeglid).
Todiilesannete planeerimine individuaalsete, paaris-
vOi  rihmatdddena.  Vajadusel
juhendamine.

2. Failide haldamine.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja todlehed. Vajadusel
individuaalne juhendamine.

3. Infootsing Internetis ja t06 meediafailidega.

individuaalne

Infootsingu iilesannete koostamine koost6ds teiste
ainedpetajatega ja kokkuvdtted. Meedia failide

teema puhul paarisoppe juhendamine,
demonstratsioon ja esitlused suurel ekraanil,
ekraanivideod ja toolehed. Veebipohiste
thistoovahendite  tutvustamine,  tooilesannete
loomine.

4. Esitluse koostamine.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja tddlehed. Opilaste
paaristdd juhendamine. Vajadusel individuaalne
juhendamine.

5. Referaadi vormindamine.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja to6juhendid. Kooli
kodulehel  oleva referaadi  vormistusjuhendi
tutvustamine. Vajadusel individuaalne juhendamine.
6. Arvutiga joonistamine.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja todlehed temaatiliste
ilesannetega. Vajadusel individuaalne juhendamine.
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10)salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc,
pdf), saadab selle eposti teel manusena dpetajale voi
jagab 14bi Microsoft 365 keskkonna;

I1)selgitab arvuti védrast kasutamisest tekkida
voivaid ohte oma tervisele (sOltuvus, liigese-ja
rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma
igapdevat00s arvutiga neid ohte véltida, valides dige
istumisasendi, jédlgides arvuti kasutamise kestust,
tehes voimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;
12) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse
eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli
ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset
infot enda kohta avalikus internetis;

13) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;
14)iihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid
lisaseadmeid (mélupulk, hiir, véline kdvaketas jm).

Oppesisu:

5. klass

HArvuti toovahendina“

Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Visiitkaardi, plakati, kuulutuse voi voldiku
koostamine ning kujundamine. To6votted: ohutu ja sdéstlik arvutikasutus.

Referaadi vormindamine. Pédis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra automaatne
genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Operatsioonisiisteemi graafiline
kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja to6 meediafailidega. Infootsingu erinevad votted ja vahendid. Turvalisus,
autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste
iilekandmine kaamerast, diktofonist ning telefonist arvutisse. Uhistddvahendid.

Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli, diagrammi ja video sisestamine
slaidile automaatne slaidivahetus ja animeerimine. Veebipdhise esitluse koostamine (Google Drive).
Arvutiga joonistamine. Joonistusprogrammi Paint kasutamine. Veebipohised joonistusprogrammid.

1. Tekstitootlus. Soovitatav on siduda sisestatavad tekstid teiste ainetega (nt. eesti keel, ajalugu, loodusained)
Tehtavad t66d voib seostada ka tdhtpaevadega.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

- Viirtused ja kolblus.

2. Failide haldamine.

Liabivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.
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3. Infootsing internetis ja t660 meediafailidega. Infootsingu kiisimused on soovitatav koostada koostdos néit
loodusdpetuse Opetajaga. Fotod ja videod salvestada loodusdpetuse tunni raames kooli l&hilimbruses
(kooslused).

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Véirtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

4. Esitluse koostamine. Esitluste teemad ja lahtematerjalid tuleks ette valmistada koostdos loodusdpetuse,
ajaloo inglise keele v dpetajaga.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Tehnoloogia ja innovatsioon. (Labivate teemade kasitlus sdltub referaadi teemast).

5. Referaadi vormindamine. Referaadi vormindamine siduda referaadi koostamisega teistes ainetes.
Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdari planeerimine.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

6. Arvutiga joonistamine. Loiming kunstiopetusega, inimesedpetusega.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdari planeerimine.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

- Viirtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

- Kultuuriline identiteet.

Pohimoisted:

Kooli vairtuste arendamine:

KOOSTOO:

- Projektitood: Opilased saavad teha koostddd grupiprojektides, kus nad loovad iihiselt digitaalseid
projekte, nagu esitlused voi videod. Selline koostdo aitab arendada meeskonnatodoskusi ja suurendab
Opilaste vastutustunnet.

- Kaasdpilaste juhendamine: Opilased vdivad iiksteist aidata, niiteks dpetada voi selgitada kaasdpilastele
keerulisemaid {ilesandeid. See arendab nii juhendaja kui ka dppija koostddoskusi.

Planeeritav tegevus: Opilased tootavad rithmades, et luua digitaalne projekt, niiteks esitlus voi veebileht
teemal "Minu klassi lemmikhobid". Iga rithmaliige vastutab kindla osa eest, nagu piltide lisamine, tekstide
kirjutamine voi kujundamine. Riihmat66 kdigus dpivad nad, kuidas jagada lilesandeid ja teha koost6od
ithise eesmérgi saavutamiseks.

Tegevuse eesmirk: Arendada koostddoskusi ja Gpilaste voimet todtada meeskonnas digitaalseid tooriistu
kasutades.

ETTEVOTLIKKUS:

- Start-up ideede arendamine: Opilased vdivad todtada arvutidpetuses vilja oma lihtsa driplaani voi
rakenduse idee, kasutades disaini ja digitaalset joonistusprogrammi. See arendab ettevotlikkust ja
loomingulist mdtlemist.

- Virtuaalne turg: Luua virtuaalne keskkond, kus Opilased saavad ndidata voi jagada oma digitaalseid
tooteid, nagu kunstiteoseid voi pilte, julgustades neid mdtlema ettevotlikult.

Planeeritav tegevus: Opilased loovad oma "virtuaalse ettevotte" voi "kaupluse", kus nad miiiivad
digitaalseid tooteid, nagu kujuteldavad rakendused, mangud voi kunstiteosed. Nad loovad ettevotte jaoks
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reklaammaterjalid, nditeks logo ja reklaamplakati, kasutades teksti- ja kujundustéotlusprogramme (nt
Canva).

Tegevuse eesmirk: Arendada Opilaste ettevotlikkust ja loovust, pakkudes neile voimalust moelda
innovatiivselt ja arendada oma ideid.

LOOVUS:

- Digitaalne kunst: Arvutidpetuses saab Opilastele pakkuda voimalust luua digitaalset kunsti, nditeks
graafikat, animatsioone voi médnge. Loovus véljendub ka niiteks programmeerimismangudes, kus opilased
saavad harjutada koodijuppide kirjutamist.

- Interaktiivsete lugude loomine: Opilased saavad kasutada arvutit loovate lugude voi interaktiivsete
raamatute loomiseks, integreerides teksti, heli ja visuaalseid elemente.

Planeeritav tegevus: Opilased kasutavad programme nagu Scratch vdi Tux Paint, et luua oma animatsioon
vOi interaktiivne lugu. Teemaks voib olla midagi loomingulist, nagu "Minu unistuste seiklus" voi "Maailm
100 aasta pérast". Loovust saab viljendada nii programmi kodeerimisel kui ka visuaalses kujunduses.
Tegevuse eesmirk: Julgustada loovust ja probleemide lahendamise oskusi, kasutades arvutit digitaalseks
loovtdoks.

KESKKONNAHOID:

- E-jaiatmete teadlikkus: Uurida Gpilastega e-jadtmete probleemi ja Gppida, kuidas vastutustundlikult
kédidelda vanu elektroonilisi seadmeid. Sellele voib lisada praktilise iilesande, kus nad saavad uurida kodus,
milliseid vanu elektroonilisi seadmeid kasutatakse veel.

- Digitaalsete tooriistade efektiivne kasutamine: Opilased dpivad, kuidas optimeerida digitaalsete
tooriistade kasutust, et vihendada tarbetut printimist ja ressursside raiskamist.

Planeeritav tegevus: Opilased koostavad digitaalse esitluse vdi video teemal "Kuidas saame arvutite abil
loodust sadsta?". Nad uurivad ja tutvustavad ideid, nagu e-jddtmete taaskasutamine, energia sdéstmine voi
paberivaba t60 tegemine. Projekti 10pus voivad nad oma t60d esitada klassikaaslastele, et tosta teadlikkust
keskkonnahoiust.

Tegevuse eesmirk: Suurendada teadlikkust keskkonnasédistlikust kditumisest ja ndidata, kuidas
tehnoloogiat saab kasutada looduse kaitsmiseks.

TERVIS:

- Digitaalne heaolu: Arvutidpetuses saab rdhku panna digitaalsete seadmete ja interneti tervislikule
kasutamisele. Opilased vdivad uurida ja arutada teemadel nagu ekraaniaja piirangud, ergonoomika ja
kiiberturvalisus.

- Tervislike eluviiside edendamine: Lood digitaalsete projektide kaudu, mis keskenduvad tervislike
eluviiside populariseerimisele — néditeks rakendused, mis jélgivad fliiisilist aktiivsust voi toitumist.
Planeeritav tegevus: Opilased loovad tervisliku eluviisi edendamiseks veebipdhise pieviku vdi Exceli
tabeli, kuhu nad saavad sisestada oma igapdevase kehalise aktiivsuse, uneaja voi veetarbimise. Samuti
saavad nad O0ppida, kuidas luua tervisliku toitumise juhendit, kasutades tekstitootlusprogrammi (nt
Microsoft Word).

Tegevuse eesmiirk: Opetada dpilasi jilgima ja parandama oma tervisekiitumist, kasutades arvutit kui
tooriista tervisliku eluviisi edendamiseks.

Lodiming Hindamine:

Eesti keel ja kirjandus Hindamisel l4dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku
oppekava iildosa sitetest. Informaatika valikaine
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Arvutidpetus baseerub eesti keele oskusel ja eeldab
funktsionaalse lugemise ja digekirja oskust.
Voorkeel

Vodrkeelega l1dimumisel on oluline arvestada opilaste
teadmiste ja oskuste taset erinevates klassides. 8-9
klassis kujundatakse konest ja tekstist arusaamist,
ergutatakse eluliselt  vajalikes
situatsioonides, Opetatakse orienteeruma igapacvases
voorkeelses  teabes, sOnaraamatuid,
vestlussonastikke ja teabevahendeid kasutama,
lihtsamaid tarbekirja vorme tditma.

Matemaatika

Teemade osas on otsesed kokkupuutepunktid 9 klassi
matemaatikaga, kus Opetatakse diagrammidelt info
lugemist ja arvutidpetuses vastavate diagrammide
tegemist  (tulp-,  sektordiagramm),  valemite
koostamine Excelis. Arvutidpetuse Oppimisel on
abiks matemaatika kaudu kujundatavad oskused ja
Opitavad moisted: nt. koostamine,
mootihikud, ihikute teisendamine, aja ja raha
planeerimine, kalkulaatori kasutamine.

Loodusained

kaasaegne loodusdpetus holmab endas vana
loodusdpetust, geograafiat, fiilisika ja keemia aluseid.
Loodusopetuse tundides kasutatakse IKT-d {iisna
suures mahus. Fliisika-, keemia ja loodusnihtuste
seletamiseks vOib tuua nii nditeks virtuaalsed
ndidiskatseid kui ka palju simulatsiooni ja
animatsiooniprogramme. Praktilised t66d on iiks

kdnelemissoovi

1seseisvalt

valemite

parimaid vdOimalusi 10imida erinevaid aineid nii
valdkonnasiseselt kui ka - viliselt. Praktiliste toode
enam rakendatud vormid — katse, laboratoorne t60,
referaat, Oppekdik, vélitdo, uurimustéd ja projekt
vOimaldavad erinevas ulatuses Idimida tervikuks
aineid kas siis tihise teema, metoodika, vormistamis-
vO1 hindamisviiside abil. Arvutidpetuses Opitu abil
oskab Opilane tootada loodusainetes praktiliste toode
kdigus kogutud andmetega. Néiteks vastav teema
arvutiopetuse ainekavas: t60 andmetega, andmest
tabeli koostamine; diagrammi loomine andmetabeli

Opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jargi

Jooksvate  Opitilesannete  lahendamise  puhul
hinnatakse:
1)oppe plaanipdrasust, loomingulisust  ja

ratsionaalsust;

2)oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist
ning seonduvate péddevuste olemasolu veenvat
tdoendamist dpilase poolt;

3)arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust,
esteetilisust ning originaalsust;

4)dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
5)opilase arengut.
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pohjal, tegevused andmete sdilitamiseks,
edastamiseks. Selliseid oskusi ldheb vaja praktiliste
toode vormistamisel ja esitamisel.

Ajalugu, inimesedpetus, iihiskonnadpetus
Sotsiaalainetes késitletakse inimese ja {ihiskonna
toimimist minevikus ja tdnapdeval. Ajaloos leitakse
infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvéérsust. Eriti palju
ihispunkte on aga inimesedpetusega, mis Opetab
toimetulekut  tdnapdeva ihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvoimalused,
internetiohud, pangateenused, e-riik ja ithiskond, 1D-
kaart jpm.

Muusikaépetus

6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest voi
kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine.
Oppeprotsessi ~ mitmekesistatakse  interaktiivsete
Oppematerjalidega ning kasutatakse IKT voimalusi.
Veel vanemates klassides on arvutist abi
niitidismuusikaga kursis olemiseks, heliloojate ja
dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks
(infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt.
minu lemmikbénd), referaadid jpm).

Kunstiopetus
Arvuti  joonistusvahendina, internetis  todde
eksponeerimine, virtuaalsete kunstindituste

kiilastamine, internet kui ideede allikas Erinevate
plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildito6tlus,
skaneerimine.  Kehaline  kasvatus:  Vanemates
klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti
oliimpiavoitjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks
suureks abiks IKT voimalused (videod, pildid, tekstid,
esitlused), et tutvustused ei jadks ainult jutu tasemele.
Tooopetus

Eelkdige kannab t600petus endas iilesannet
rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi
teadmisi igapdevaelus. Arvutist on voOimalik leida
erinevateks toO00petuse tunnis valmistatavateks
esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida
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erinevaid vOimalusi millegi  teostamiseks nii
materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude
pesakastid, seeliku Omblemine jpm.). Tikkimise
vOimalused on tdnapdeval ka meie koolis viga
innovaatilised:  tikandi  kavandid saab teha
arvutiprogrammiga ja  tikkimine ise toimub
kompuuter-tikkimismasinaga.

Kodundus

Erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja
Oppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid,

blogid).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilastel vdimaldatakse ise tehes dppida uusi t66votteid. Loenguid vilditakse, kuid samaaegu tagatakse
siisteemne kisitlus Opitavatest oskustest eelkdige hésti kavandatud ja tagasisidestatud opiiilesannete kaudu.
Et tagada dpitust arusaamine, toetatakse dpilaste refleksiooni dpitu kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased
peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t66votteid ning otsuseid.
Peale valdavalt individuaalseid iilesandeid vdoimaldatakse Opilastele rithmatd6d (sh veebipohist keskkonda
kasutades). Oluline on jirgida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jarjestikustes tundides
individuaalset ja rithmat6dd ning avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat. Referaadi ja esitluse
koostamise teemad voetakse iildjuhul teistest dppeainetest, aidates seelibi kaasa dppeainete Idimumisele.
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Illuka Kooli ainekava Ainevaldkond: valikaine Oppeaine: arvutidpetus
I11 kooliaste 7. klass Tundide arv: 1
Oppeaine kirjeldus

Opetuse eesmirgid
PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdds eelkdige infot otsides, toddeldes ja analiiiisides
ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel tekkida
voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vOrgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks
kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Informaatika Opetamise ilildeesmiark on tagada pdhikooli 1dpetaja info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise paddevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord
tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. Pohikooli informaatikadpetuses ldahtutakse igapdevase arvuti- ning
internetikasutaja vajadustest. Informaatika opetamise pdhimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus,
meedia);

2) aktiivdpe ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivisust loovaid ning loomingulisust esiletoovaid
oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: 1dbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon vaimus eelistatakse uuenduslikke
tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koostdos dppimise meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kditumisviise vorgukeskkonnas;

8) 16imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid.

Informaatika on kergesti 10imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt
kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine,
ning teiselt poolt kujundatakse IKT pédevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiilisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva Idimingu vOimalusi uuenenud iihiskonnadpetuse ja
informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid.
Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana
teistesse Oppeainetesse. Informaatika ainekasitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse
igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PGhirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid
Oppeaineid dppides. 7.klassi ldbiv teema on ,,Arvuti tddvahendina® ja ,,Infoithiskonna tehnoloogiad*
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Opitulemused:

Metoodilised soovitused, sh Opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

7. Klassi opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste
(nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustéht;
kirjavahemargid, reavahetused ja tiihikud; poolpaks,
kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-,
rea-,1oiguvahe; teksti joondamine; laadid ja
dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid,
diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse
erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
diagramm) ning td6tleb neid vajaduse korral, pidades
kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest
teabeallikatest ~ leitud algmaterjali  korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning
leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust, tootab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja
avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime
all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili
suurust vaba ruumiga andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja
tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1dhtudes
muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne
info hulk slaidil, mirksonad sidusa teksti asemel,
allikatele viitamine, kujunduse sééstlikkus;

9) vormindab korrektselt referaadi jirgmised osad:
tiitelleht, automaatselt genereeritud  sisukord,
sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised,
tabelid, pais, jalus, kokkuvdte, kasutatud kirjandus ja
lisad;

10)salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc,
pdf), saadab selle eposti teel manusena dpetajale voi
jagab 14bi Microsoft 365 keskkonna;

1. Tekstitootlus.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja to6lehed. Juhtnoorid
ohutuks ja to0ks arvutiga (s.h.
arvutiklassi ja kooli arvutivorgu kasutamise reeglid).
Tooiilesannete planeerimine individuaalsete, paaris-
vOi  rihmatdddena.  Vajadusel individuaalne
juhendamine.

2. Failide haldamine.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja tddlehed. Vajadusel
individuaalne juhendamine.

3. Infootsing Internetis ja t66 meediafailidega.
Infootsingu iilesannete koostamine koostdos teiste
ainedpetajatega ja kokkuvotted. Meedia failide

saastlikuks

teema puhul paarisdppe juhendamine,
demonstratsioon ja esitlused suurel ekraanil,
ekraanivideod  ja toolehed. Veebipohiste
tihistoovahendite  tutvustamine,  tooiilesanncte
loomine.

4. Esitluse koostamine.

Frontaalne Ope, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja todlehed. Opilaste
paaristo0 juhendamine. Vajadusel individuaalne
juhendamine.

5. Referaadi vormindamine.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja td6juhendid. Kooli
kodulehel oleva referaadi  vormistusjuhendi
tutvustamine. Vajadusel individuaalne juhendamine.
6. Arvutiga joonistamine.

Frontaalne Ope, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja todlehed temaatiliste
iilesannetega. Vajadusel individuaalne juhendamine.
7. Internet suhtlus ja tookeskkonnana.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja todlehed. Riihma-
arutelude ettevalmistamine (elulised juhtumid) ja
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11)leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja
liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise
koostdookeskkonna;

12) kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist
keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob
kasutajaprofiili ning lisab materjale;

13) reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi
kasutades;

14) kasutab veebipohiseid iihistoovahendeid;

15) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi
pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-teenuseid;
16) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat
sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse
aspektist;

17) oskab kasutada tabelarvutusprogrammi (MS
Excel): - teab maisteid to6vihik, todleht, lahtri
absoluutne ja suhteline aadress, valem; - luua uut,
salvestada ja avada toovihikut; - tdita tabelit
andmetega; kasutada erinevaid andmevorminguid
(tekst, arv, kuupéev, valuuta, protsent); - teisaldada,
kopeerida ja kustutada lahtrite sisu; - kasutada
suhtelist ja absoluutset aadressi; - koostada ja
kopeerida valemeid; - kasutada lihtsamaid
funktsioone (sum, average, count, valikut voib muuta
vastavalt Oppe- iilesannetele); - kujundada tabelit
(font, fondi suurus, raha vorming, protsendilaad,
komakoha liigutamine, lahtrite {ihendamine,
raamimine, veeru laiuse ja rea kdrguse muutmine,
teksti murdmine lahtrisse paigutamiseks); -
sorteerida andmeid (lihe ja mitme tunnuse jéargi);
filtreerida; - valida diagrammitiiiipi andmete
iilevaatlikuks esitamiseks ja analiilisiks; luua
diagrammi; - teostada lihtsamat andmeanaliiiisi
kasutades funktsioone COUNT, COUNTA,
COUNTIF

modereerimine. Veebikiisitluste labiviimise
juhendamine.

8. Eesti e-riik ja eteenused.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja tddlehed. Opilaste
rihmat66 juhendamine.

9. Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse
tarkvara vahenditega.

Opilaste rithmat6d juhendamine. Frontaalne ope,
demonstratsioon ja esitlused suurel ekraanil,
ekraanivideod ja toolehed.

10. Tabelarvutus. T66 andmetega.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused suurel
ekraanil, ekraanivideod ja toolehed. Opiiilesannete
koostamine. Vajadusel individuaalne juhendamine.

Oppesisu:

7. klass
»Arvuti toovahendina“

Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Visiitkaardi, plakati, kuulutuse voi voldiku
koostamine ning kujundamine. T66vaotted: ohutu ja sééstlik arvutikasutus.
Referaadi vormindamine. Pidis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra automaatne

genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.
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Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Operatsioonisiisteemi graafiline
kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t60 meediafailidega. Infootsingu erinevad votted ja vahendid. Turvalisus,
autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste
iilekandmine kaamerast, diktofonist ning telefonist arvutisse. Uhistédvahendid.

Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli, diagrammi ja video sisestamine
slaidile automaatne slaidivahetus ja animeerimine. Veebipdhise esitluse koostamine (Google Drive).
Arvutiga joonistamine. Joonistusprogrammi Paint kasutamine. Veebipohised joonistusprogrammid.
wInfoiithiskonna tehnoloogiad*

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid. Veebikeskkondadesse
kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Turvalise ja
eetilise interneti-kditumise alused. Kooli infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid.
Uhistdovahendid. Veebikiisitlus.

Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel. Omavalitsuse
veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.

Personaalse opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine dpikogemuse
refleksiooniks. Wiki ja veebipohise kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks koostods
kaasopilastega.

Tabelarvutus.

T66 andmetega. Toolehe kujundamine, lihtsamate valemite koostamine ja nendega arvutuste tegemine.
Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Andmete sorteerimine, filtreerimine. Diagrammide loomine.
Andmeanaliiiis.

1. Tekstitootlus. Soovitatav on siduda sisestatavad tekstid teiste ainetega (nt. eesti keel, ajalugu, loodusained)
Tehtavad t66d vaib seostada ka tdhtpaevadega.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

- Viirtused ja kolblus.

2. Failide haldamine.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

3. Infootsing internetis ja to0 meediafailidega. Infootsingu kiisimused on soovitatav koostada koostdos néit
loodusopetuse Opetajaga. Fotod ja videod salvestada loodusdpetuse tunni raames kooli ldhitimbruses
(kooslused).

Liabivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Viirtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

4. Esitluse koostamine. Esitluste teemad ja lahtematerjalid tuleks ette valmistada koostods loodusdpetuse,
ajaloo inglise keele v Opetajaga.

Liabivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Tehnoloogia ja innovatsioon. (Lébivate teemade késitlus sdltub referaadi teemast).
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5. Referaadi vormindamine. Referaadi vormindamine siduda referaadi koostamisega teistes ainetes.
Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

6. Arvutiga joonistamine. Loiming kunstiopetusega, inimesedpetusega.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

- Vairtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

- Kultuuriline identiteet.

7. Internet suhtlus ja tookeskkonnana. Infootsingu harjutuste teemad kiisida teiste ainete dpetajatelt.
Liabivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Vairtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

8. Eesti e-riik ja eteenused. Rithmat66 soovituslikud teemad valmistada ette koos ainedpetajatega.
Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdari planeerimine.

- Viirtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

9. Personaalse dpikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega.
Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Vairtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

10. Tabelarvutus. T66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli loomine on seotud matemaatikaga.
Koostatavad dpitilesanded siduda reaalsete elusituatsioonidega.
Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine.

- Vairtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja innovatsioon.

- Kodanikualgatus ja ettevotlikus.

Pohimoisted:

Kooli vairtuste arendamine:

KOOSTOO:

- Projektitood: Opilased saavad teha koostdod grupiprojektides, kus nad loovad iihiselt digitaalseid
projekte, nagu esitlused voi videod. Selline koostdo aitab arendada meeskonnatodoskusi ja suurendab
Opilaste vastutustunnet.

- Kaasdpilaste juhendamine: Opilased vdivad iiksteist aidata, niiteks dpetada voi selgitada kaasdpilastele
keerulisemaid iilesandeid. See arendab nii juhendaja kui ka dppija koostddoskusi.
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Planeeritav tegevus: Opilased tootavad rithmades, et luua digitaalne projekt, niiteks esitlus voi veebileht
teemal "Minu klassi lemmikhobid". Iga rithmaliige vastutab kindla osa eest, nagu piltide lisamine, tekstide
kirjutamine voi kujundamine. Riihmat66 kdigus dpivad nad, kuidas jagada iilesandeid ja teha koostood
ithise eesmérgi saavutamiseks.

Tegevuse eesmirk: Arendada koostdooskusi ja dpilaste voimet to6tada meeskonnas digitaalseid tooriistu
kasutades.

ETTEVOTLIKKUS:

- Start-up ideede arendamine: Opilased vdivad todtada arvutidpetuses vilja oma lihtsa driplaani voi
rakenduse idee, kasutades disaini ja digitaalset joonistusprogrammi. See arendab ettevotlikkust ja
loomingulist mdtlemist.

- Virtuaalne turg: Luua virtuaalne keskkond, kus Opilased saavad ndidata v4i jagada oma digitaalseid
tooteid, nagu kunstiteoseid voi pilte, julgustades neid motlema ettevotlikult.

Planeeritav tegevus: Opilased loovad oma "virtuaalse ettevodtte" voi "kaupluse", kus nad miiiivad
digitaalseid tooteid, nagu kujuteldavad rakendused, méngud voi kunstiteosed. Nad loovad ettevotte jaoks
reklaammaterjalid, nditeks logo ja reklaamplakati, kasutades teksti- ja kujundustotlusprogramme (nt
Canva).

Tegevuse eesmirk: Arendada oOpilaste ettevotlikkust ja loovust, pakkudes neile voimalust mdelda
innovatiivselt ja arendada oma ideid.

LOOVUS:

- Digitaalne kunst: Arvutidpetuses saab Opilastele pakkuda voimalust luua digitaalset kunsti, nditeks
graafikat, animatsioone voi mange. Loovus véljendub ka néiteks programmeerimisméngudes, kus opilased
saavad harjutada koodijuppide kirjutamist.

- Interaktiivsete lugude loomine: Opilased saavad kasutada arvutit loovate lugude vdi interaktiivsete
raamatute loomiseks, integreerides teksti, heli ja visuaalseid elemente.

Planeeritav tegevus: Opilased kasutavad programme nagu Scratch voi Tux Paint, et luua oma animatsioon
vO1 interaktiivne lugu. Teemaks v3ib olla midagi loomingulist, nagu "Minu unistuste seiklus" voi "Maailm
100 aasta pérast". Loovust saab viljendada nii programmi kodeerimisel Kui ka visuaalses kujunduses.
Tegevuse eesmirk: Julgustada loovust ja probleemide lahendamise oskusi, kasutades arvutit digitaalseks
loovtooks.

KESKKONNAHOID:

- E-jaatmete teadlikkus: Uurida opilastega e-jadtmete probleemi ja oppida, kuidas vastutustundlikult
kéidelda vanu elektroonilisi seadmeid. Sellele v3ib lisada praktilise iilesande, kus nad saavad uurida kodus,
milliseid vanu elektroonilisi seadmeid kasutatakse veel.

- Digitaalsete tooriistade efektiivne kasutamine: Opilased dpivad, kuidas optimeerida digitaalsete
tooriistade kasutust, et vihendada tarbetut printimist ja ressursside raiskamist.

Planeeritav tegevus: Opilased koostavad digitaalse esitluse vdi video teemal "Kuidas saame arvutite abil
loodust sdésta?". Nad uurivad ja tutvustavad ideid, nagu e-jddtmete taaskasutamine, energia sddstmine voi
paberivaba t66 tegemine. Projekti 1dpus vdivad nad oma t66d esitada klassikaaslastele, et tdsta teadlikkust
keskkonnahoiust.

Tegevuse eesmirk: Suurendada teadlikkust keskkonnasééstlikust kditumisest ja ndidata, kuidas
tehnoloogiat saab kasutada looduse kaitsmiseks.
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TERVIS:

- Digitaalne heaolu: Arvutidpetuses saab rohku panna digitaalsete seadmete ja interneti tervislikule
kasutamisele. Opilased vdivad uurida ja arutada teemadel nagu ekraaniaja piirangud, ergonoomika ja

kiiberturvalisus.

- Tervislike eluviiside edendamine: Lood digitaalsete projektide kaudu, mis keskenduvad tervislike
eluviiside populariseerimisele — niiteks rakendused, mis jalgivad fuiiisilist aktiivsust v3i toitumist.
Planeeritav tegevus: Opilased loovad tervisliku eluviisi edendamiseks veebipdhise pieviku vdi Exceli
tabeli, kuhu nad saavad sisestada oma igapaevase kehalise aktiivsuse, uneaja voi veetarbimise. Samuti
saavad nad Oppida, kuidas luua tervisliku toitumise juhendit, kasutades tekstitootlusprogrammi (nt

Microsoft Word).

Tegevuse eesmiirk: Opetada dpilasi jilgima ja parandama oma tervisekiitumist, kasutades arvutit kui

tooriista tervisliku eluviisi edendamiseks.

Loiming

Hindamine:

Eesti keel ja kirjandus

Arvutiopetus baseerub eesti keele oskusel ja eeldab
funktsionaalse lugemise ja digekirja oskust.
Voorkeel

Voodrkeelega I6imumisel on oluline arvestada Opilaste
teadmiste ja oskuste taset erinevates klassides. 8-9
klassis kujundatakse konest ja tekstist arusaamist,

ergutatakse  konelemissoovi eluliselt vajalikes
situatsioonides, Opetatakse orienteeruma igapédevases
voorkeelses teabes, iseseisvalt sOnaraamatuid,

vestlussonastikke ja teabevahendeid kasutama,
lihtsamaid tarbekirja vorme tditma.

Matemaatika

Teemade osas on otsesed kokkupuutepunktid 9 klassi
matemaatikaga, kus Opetatakse diagrammidelt info
lugemist ja arvutidpetuses vastavate diagrammide
tegemist  (tulp-,  sektordiagramm),  valemite
koostamine Excelis. Arvutidpetuse Oppimisel on
abiks matemaatika kaudu kujundatavad oskused ja
Opitavad mdisted: nt. valemite koostamine,
modtithikud, ihikute teisendamine, aja ja raha
planeerimine, kalkulaatori kasutamine.
Loodusained

kaasaegne loodusdpetus hdlmab
loodusdpetust, geograafiat, fiilisika ja keemia aluseid.
Loodusopetuse tundides kasutatakse IKT-d {iisna
suures mahus. Fiiisika-, keemia ja loodusndhtuste
seletamiseks vOib tuua nii nditeks virtuaalsed
ndidiskatseid kui ka

endas vana

palju simulatsiooni ja

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku
Ooppekava iildosa sitetest. Informaatika valikaine
opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpililesannete jargi

Jooksvate  Opiiilesannete  lahendamise  puhul
hinnatakse:
1)oppe plaanipdrasust, loomingulisust  ja

ratsionaalsust;

2)oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist
ning seonduvate pddevuste olemasolu veenvat
tdoendamist dpilase poolt;

3)arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust,
esteetilisust ning originaalsust;

4)opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
5)dpilase arengut.
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animatsiooniprogramme. Praktilised t66d on iiks
parimaid voOimalusi 16imida erinevaid aineid nii
valdkonnasiseselt kui ka - viliselt. Praktiliste toode
enam rakendatud vormid — katse, laboratoorne to0,
referaat, Oppekiik, vélitoo, uurimustéd ja projekt
voimaldavad erinevas ulatuses 10imida tervikuks
aineid kas siis tihise teema, metoodika, vormistamis-
voi hindamisviiside abil. Arvutidpetuses Opitu abil
oskab Opilane tootada loodusainetes praktiliste toode
kdigus kogutud andmetega. Niiteks vastav teema
arvutiopetuse ainekavas: t00 andmetega, andmest
tabeli koostamine; diagrammi loomine andmetabeli
pohjal, tegevused andmete sdilitamiseks,
edastamiseks. Selliseid oskusi ldheb vaja praktiliste
toode vormistamisel ja esitamisel.

Ajalugu, inimesedpetus, ithiskonnaépetus
Sotsiaalainetes késitletakse inimese ja {ihiskonna
toimimist minevikus ja tdnapdeval. Ajaloos leitakse
infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvidirsust. Eriti palju
ithispunkte on aga inimesedpetusega, mis Opetab
toimetulekut  tdnapdeva ihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvoimalused,
internetiohud, pangateenused, e-riik ja ithiskond, ID-
kaart jpm.

Muusikadpetus

6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest voi
kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine.
Oppeprotsessi ~ mitmekesistatakse  interaktiivsete
Oppematerjalidega ning kasutatakse IKT vdimalusi.
Veel vanemates klassides on arvutist abi
niiidismuusikaga kursis olemiseks, heliloojate ja
dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks
(infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt.
minu lemmikbénd), referaadid jpm).

Kunstiopetus
Arvuti  joonistusvahendina, internetis  todde
eksponeerimine, virtuaalsete kunstindituste

kiilastamine, internet kui ideede allikas Erinevate
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plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildito6tlus,
skaneerimine.  Kehaline  kasvatus:  Vanemates
klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti
oliimpiavoitjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks
suureks abiks IKT véimalused (videod, pildid, tekstid,
esitlused), et tutvustused ei jddks ainult jutu tasemele.
Tooopetus

Eelkdige kannab to00petus endas iilesannet
rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi
teadmisi igapdevaelus. Arvutist on vOimalik leida
erinevateks to00petuse tunnis valmistatavateks
esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida
erinevaid vOimalusi millegi  teostamiseks nii
materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude
pesakastid, seeliku Omblemine jpm.). Tikkimise
vOimalused on tdnapédeval ka meie koolis viga
innovaatilised: ~ tikandi  kavandid saab teha
arvutiprogrammiga ja  tikkimine ise toimub
kompuuter-tikkimismasinaga.

Kodundus

Erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja
Oppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid,
blogid).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilastel vdimaldatakse ise tehes dppida uusi t66votteid. Loenguid vilditakse, kuid samaaegu tagatakse
siisteemne késitlus Opitavatest oskustest eelkdige hésti kavandatud ja tagasisidestatud dpiiilesannete kaudu.
Et tagada dpitust arusaamine, toetatakse dpilaste refleksiooni dpitu kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased
peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t66votteid ning otsuseid.
Peale valdavalt individuaalseid iilesandeid voimaldatakse Opilastele rithmatd6d (sh veebipohist keskkonda
kasutades). Oluline on jérgida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jdrjestikustes tundides
individuaalset ja riithmat66d ning avastuslikku ja esitluslikku pistrateegiat. Referaadi ja esitluse
koostamise teemad vdetakse {ildjuhul teistest Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa dppeainete 1d0imumisele.




